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itershausen, René Deltgen, Alexander
Hegarth, Joachim Wichmann

IMDB Puam1 6.2

Perde, ¢ekismeli bir satran¢ maginin istiine agilir. Beyaz
sacli erkek oyuncu beyaz taglarla, saglar1 siyah olmasina kar-
sin onlarin biyik ¢ogunlugunu kaybetmis adam da siyah
taglarla oynamaktadir. Yanlarinda duran kigik bir ¢ocuk
oyunu biiytik bir dikkatle takip etmektedir. Beyazlarla oyna-
yan adam hamlesini yapinca ¢ocuk birden irkilir. Siyahlarla
oynayan adam “U¢ hamlede mat edecegim!” demesine karsin
Beyazlar oyunu stirdiirir. Siyahin keyfi yerindedir: “Sah mat!”
Oyunu kazanmanin verdigi keyifle piposunu tittiiren adam,
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Gece ve Gilinduiz Gibi

Mavikale'nin bu sayisinda hayali bir diinya satran¢ sampiyonunun hayatini an-
latan bir filmi tanitacagim: Siyah ve Beyaz Gece ve Giindiiz Gibi

¢ocugun yanlis hamle yapildiginda verdigi tepkiyi kagirma-
yacak kadar da dikkatlidir: “Thomas, disin mi agriyor, yoksa
mati sen de mi gordin?” Kigiik Thomas, mati goérdigini
soyler. Thomas’in babasi oldugu anlasilan beyaz sacli adam,
bu duruma inanmaz, ¢tinkii Thomas daha satrang oynamay:
bile bilmemektedir; yaptig1 tek sey babasi ve onun arkadasi
arasinda oynanan oyunlar: izlemekten ibarettir. Oyunu ka-
zanan adam, Thomas ile bir parti oynamak icin srar eder.
Boylece Thomas'in annesi ve babast ogullarinin bir satrang
dahisi oldugunu 6grenmis olurlar.

Zamanla Thomas'in bagka bir gey distinemeyecek kadar
tutkuyla satranca bagli oldugu anlagilir. Arkadagi Marie onun
yerine ev 6devlerini yaparken Thomas kaleleri, piyonlar: diis-
lemekte, hayalinde oyunlar oynamaktadir. Bir satrang takimi
olsa elbette daha iyi olacaktir! Marie, Thomas’in istedigi sat-
ran¢ takimini almasi icin kumbarasini bile kiracaktir. Izle-
yici, kareler ilerledik¢e Thomas'in satranca olan tutkusunda
rahatsiz edici yanlar oldugunu hissetmeye baslar. Katildig:
turnuvada yenilen Thomas, centilmen rakibine saldiracak ka-
dar kontrolini kaybeder. Bu kriz o denli agirdir ki doktoru
'Thomas’a satrang oynamay: yasaklar.

Aradan 20 yil geger, artik bir yetigkin olan Thomas’ yete-
nekli bir bilgisayar programcist olarak goririz. Cocukluk ar-
kadag:t Marie ile mutlu bir evlilik de yapmugtir. Thomas gecen
bunca zamanda doktorlarin tavsiyesine uymusg ve satrangtan
uzak durmugtur. Satrancin yagamina yeniden girisi, patro-
nunun bir satran¢ programi yapmasini istemesiyle baslar.
Thomas ger¢ekten de zamaninin en iyi satrang programini
yapar. Bu programi denemek i¢in olanak da hazirdir: Done-
min Dinya Satrang Sampiyonu Stefan Koruga bir televizyon
programinda bilgisayarla karsi karsiya gelir. Koruga kendi
hamlesini yapmakta, Thomas’in kontrol ettigi bilgisayar kars:
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Diyagram 1 Diyagram 2
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Stefan Koruga - Thomas Rosemund (Bilgisayar)

Bevaz hamlededir.
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Lindford — Thomas Rosemund

Siyah hamlededir.

hamle ile yanit vermekte, ama bu hamle de tahtada Koruga
tarafindan oynanmaktadir. Kendinden emin diinya sampiyo-
nu 1.e4 €6 2.d4 d5 3./)d2 a6 hamleleriyle baslayan oyunda
bilgisayari kolayca maglup eder (Diyagram 1).

Koruga, kendisini kutlayan Thomas’1 inciten sozler soy-
leyecek kadar da kiistah goriinmektedir: “Kutlama bir zafer
i¢in yapilir, zafer de bir rakip varsa kazanilir, ortada bir raki-
bim yoktu!” Satrangta yenilginin olumsuz etkileri Thomas'in
ustiinde yeniden etkisini gosterir. Kendisinin bilgisayardan
daha iyi oynayabilecegine inanmaktadir. Bu inangla, isinden
istifa edecek ve esinin biitin kars: ¢ikiglarina ragmen satran-
ca donecektir. Thomas eski diinya satran¢ sampiyonlarindan
Lindford ile antrenmanlara baglar (Diyagram 2).

Diinya Satran¢ Sampiyonu Koruga (Ljuba Tadic), canli yayinda
Thomas'in bilgisayar programina karsi oynuyor.

Thomas’'in dinya satran¢ sampiyonas: finaline ¢ikmasi
yalnizca g yilini alir. Bir tiyatroda, kalabalik bir seyirci 6niin-
de tahtini halen korumakta olan Stefan Koruga'nin kargisina
¢ikar. Magta Thomas'in skor agisindan geride oldugu anla-
stlir: 3-5! Bir galibiyet daha almasi Koruga'nin zaferini ilan
etmesine yetecektir. Oldukga gergin oldugu goriilen Thomas,
masanin ¢ok yiiksek, satrang taglarinin ¢ok kii¢iik, salonun
¢ok kalabalik oldugu gibi sayisiz itirazda bulunur. Koruga ise
rakibinin istedigi biitiin degisikliklerin yapilmasina izin vere-
cek kadar kendinden emindir. Bu asamada Thomas 1... Wh2
hamlesini yaptiktan sonra mag ajurne edilir (Diyagram 3).

Koruga’'nin zarftan ¢ikan gizli hamlesi gegmiste benzeri
yaganmis olan biylk bir gaftir ve Thomas bunu kolayca ce-
zalandirir: Koruga ya vezirini kaybedecek ya da mat olacaktir

Thomas (solda, Bruno Ganz), antrendorii Lindford (René Deltgen)
ile calisiyor.
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Diyagram 3

a b ¢ d e f g h

7

i
d

1... Wh2

Z
7

[ S S SRR =NV ) B @) W N B o]
[l \C RSN SN V) B @) SN e o)

a b ¢ d e f g h

Stefan Koruga —'Thomas Rosemund
Siyah hamlededir.

(Diyagram 4 ve 5). Bundan sonra uzun stiren bir beraber-
likle biten oyunlar dizisi baslar. Bu donemde Thomas rakibi
Koruga'y1 ziyaret edip onunla satrang¢ ve hayat konusunda
samimi bir konugma da yapacaktir. Thomas yiikselisini stir-
dirirken Koruga'nin zayiflik belirtileri gosterdigi goézlenir.
Koruga bir kez daha vezirini kaybetme veya mat olma ikile-
minde kaldig: bir konuma diser (Diyagram 6 ve 7).

Artik her iki oyuncu da esit puandadir ve ilk oyunu kaza-
nan diinya satrang sampiyonu unvanini alacaktir. Thomas ga-
libiyete sartlanmig gibidir ve amacina ulagan oyuncu kendisi
olur (Diyagram 8).

Sonunda diinya satrang sampiyonlugu tahtina oturan
Thomas, ilk baglarda olduk¢a mutlu goriinir. Dinyanin ¢e-
sitli yerlerinde yapilan turnuvalara katilir. Ancak bu turnuva-

Thomas Rosemund (solda) ve Stefan Koruga arasindaki Diinya
Sampiyonlugu mag.
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Diyagram 4

Thomas, sahilde cakil taslan ve deniz kabuklaryla ajurne olan
pozisyonu (Diyagram 4) analiz ediyor.

a b ¢ d e f g h
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Stefan Koruga — Thomas Rosemund
Siyah hamlededir.

Diyagram 5
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Matochin — Kuzmin, SSCB 1970
Beyaz hamlededir.
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Thomas, antrendriiniin bile kendi aleyhine ¢alistigina inaniyor.

lara eski rakibi Koruga'nin da katiliyor olmasindan rahatsiz-
ik duymakta, onunla mag yapmaktan kaginmaktadir. Sanki
her seye ragmen Koruga’'nin yerytziinde kendisini yenebile-
cek gligteki tek oyuncu oldugunu hissetmektedir.

Formunun zirvesindeki Thomas tstiinde en yikict etkiyi
ise 60 kisiye karsi oynadig: korleme simiiltane gosteri yapar.
‘Thomas bu gosteride 54 oyunu kazanur, ikisinde berabere ka-
lir ve yalnizca iki oyunu kaybeder. Gosteriden hemen sonra
yataga diisen Thomas, bundan sonra da giderek evine ve igi-
ne kapanur, ziyaretci kabul etmez, herkesten kuskulanmaya
baglar. Stiphelendiklerine, kendisini stirekli desteklesmis olan
esi ve antrenort Lindford da dahildir. Lindford, Koruga’nin
son zamanlarda Ruy Lopez Ag¢ilist oynadigini, ona karg: bir
hazirlik, 6rnegin Dragon oynayabilecegini soylese de Thomas

Rovang macinda Koruga rakibini bos yere bekliyor.

bunlarla ilgilenmemektedir. Bir taraftan 6ntindeki tahtada
kendisine karst oynarken Lindfordun Koruga i¢in casusluk
yaptiginda israrhidir. Béylece Lindford’u kaybeden Thomas,
esinin de yemegine zehir kattigindan kugkulanmaya baslar.

Artik dinya sampiyonlugu i¢in unvan magi zamani da
gelmigtir. Ancak Thomas cesitli mazeretler one siirerek mag
yapilmasini strekli engellemektedir. Sonunda FIDE unvan
mag1 i¢in, yeri ve zamani belirler. Koruga bu maglara gelse
de karsisinda bir rakip bulamayacak, maglar: izlemeye gelen
seyirci toplulugu da biytik bir hayal kiriklig1 yagayacaktur.
Koruga hamlesini yapip saatini ¢alistirarak bekleyecek, Tho-
mas gelmeyecek, bayrak diisecek ve Koruga siirekli hikmen
kazanacaktir. Bu tek tarafli maglarin birinde, satrang saati bir
saatli bomba olarak patlar. O sira tesadiifen masadan uzak-

Diyagram 6 Diyagram 7
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Thomas Rosemund - Stefan Koruga
Beyaz hamlededir.
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Thomas Rosemund - Stefan Koruga

Beyaz hamlededir.
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Thomas_, AIA(o§7u§unda kendi yaptigi satrang takimiyla kendine
karsi oynuyor.

lagmig bulunan Koruga patlamadan yara almadan kurtulur.
Izleyici ister istemez bu patlamada, turnuvanin yapildig: sa-
lona gizlice gelen, Thomas'in parmag: oldugundan kugkula-
nir

Thomas bu stirecin sonunda kendini bir akil hastanesinde
bulur. Kagit karelerden olugan bir satrang tahtas: ve ahgap
taglarla kendi kendine oynarken satranca hala tutkuyla bagl
oldugu gorilir. Burada perde inecek ve Thomas kogusunda
satrang takimiyla bas basa kalacaktir.

Siyah ve Beyaz Gece ve Giindiiz Gibi, satrangsever iz-
leyicinin kagirmamas: gereken bir film. Alman televizyonu

Diyagram 8
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Thomas Rosemund - Stefan Koruga
Beyaz hamlededir.
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Filmin en iinlii oyuncusu Bruno Ganz, yenilmeye tahamn:ﬁlii
olmayan, saplantili satran¢ oyuncusu roliinii basariyla canlan-
dinyor.

i¢in miitevazi bir proje olarak yapilmis olmasina kargin yal-
nizca yonetmen ve bagrol oyuncusunun isimleri bile filmin
degerini arttirmaya yetiyor. Yonetmen Wolfgang Petersen,
bu filmden hemen sonra, diinyanin gelmis gecmis en giizel
filmlerinden biri olan ‘Das Boot (1981)’ filmini ¢ekmistir.
Ulkemizde ‘Mukaddes Vazife’ adiyla gosterilen bu filmin
gonlimde ayr1 bir yeri oldugunu itiraf etmeliyim. Bu basarili
kariyeriyle Hollywood'un da dikkatini ¢eken Petersen, “The
Perfect Storm (2000) ve “Troy (2004)’ gibi ¢ok tnli filmlere

de imza atmugtir.

Diyagram 9

1. Exel
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g h

Thomas Rosemund - Thomas Rosemund
Beyaz hamlededir.
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Filmin basrol oyuncusu Bruno Ganz'1 satrangsever izleyi-
ci ‘Vitus (2006) filmindeki satrangta torununa siirekli kaybe-
den dede roliinden hatirlayacaktir. Usta oyuncu Ganz'1 ¢ok
daha geng yasta yine satrang oynarken izlemek oldukga keyif
verici.

Siyah ve Beyaz Gece ve Giindiiz Gibi, satrang diinyasinin
gercek kahramanlarinin yagam oykiilerinden izler tagiyan bir
film. Kii¢iik Thomas’in yalnizca izleyerek satrang oynamay1
ogrenmesi Capablanca ve Morphy’nin, her seyden gereksiz
yere sikdyet ederek maga ¢ikmay1 reddetmesi ve maga ¢ikma-
yarak unvanini bagkasina devretmesi Fischer’in, sonunda akil
hastanesine diismesi Steinitz’in yagadiklarini animsatur.

Siyah ve Beyaz Gece ve Giindiiz Gibi, satrang konusun-
da yapilmis diger filmlerle de ortak noktalara sahip. Filmin
baginda yenilgiyi kabullenemeyen kiciik ¢ocugun rakibine
saldirmasi, ardindan biiyik bir buhran gecirmesi ve dokto-
ru tarafindan satran¢ oynamasinin yasaklanmas: hatta ileride
bilgisayar programcisi olmasi ‘Knight Moves (1992)’ filminin
konusuyla bire bir 6rtigiir. Bu stiitunlarda Yiz Yize  bashigy-
la anlatilan bu filmin 6ncitilinden biiyiik oranda esinlendigini
soylemek yanlis olmaz. Yine filmdeki, Dogu Blogu'ndan olan
yash diinya sampiyonuna Bati Blogu'ndan geng bir yetenegin
meydan okumasi temas: ‘Dangerous Moves (1984)’ filminde
bire bir islenmistir. Satrangsever izleyici yine bu stitunlarda
“Tehlikeli Hamleler’ bagligiyla anlatilan filmden aldig: tad:
Siyah ve Beyaz Gece ve Giindiiz Gibide de bulabilecektir.

Satrang diinyasindaki yaganmigliklardan esinlenmeler ol-
masinin yaninda, film satrancin geleceginde gergeklesecek
bazi olaylar1 da 6ng6rmis gibidir: Filmden yillar sonra, Kar-
pov ve Kasparov arasinda yapilan ilk sampiyonluk maginda
yaslt oyuncunun zaferini ilan edecegi altinci galibiyeti bir
tirli alamamasi ve giderek glcten diismesi, maglarin uzun
siire beraberlikle sonug¢lanmasi, buna kargin gen¢ oyuncunun
geride olmasina ragmen direnmesi ve sonunda art arda ga-
libiyetler almaya baglamas: filmi izlerken aklimiza geliveren
benzerliklerdir. Bir bilgisayar programinin diinya satrang
sampiyonuna meydan okumast durumu da yillar sonra Deep
Blue ile Kasparov arasinda gergeklesmistir.

Siyah ve Beyaz Gece ve Guindiiz Gibi, satrangsever izle-
yicinin ilgisini ¢ekecek giizellikte diyagramlar da sunan bir
film. Buna kargin yonetmenin filmin pek ¢ok yerinde kame-
ray1 tahtadan ¢ok oyuncuya odakladig: ve olusan konumlar
agisindan izleyiciyi merakta biraktigini da belirtelim. Filmin
hemen baginda, Kugiik Thomas'in ti¢ hamlede mat1 gérdu-
gi konumun gésterilmemesi satrangsever izleyicide hayal

kiriklig1 yaratmaktadir. Gormezden gelinebilecek bu kigik
kusurlarinin yaninda filmin satrang konusunda daha biyuk
hatalar1 oldugunu da belirtelim. Filmin bir sahnesinde, bir
siyah filin bulunmas: gereken e8 karesi bos olarak goriiniir
(Diyagram 3). Lindford’un, unvan mag¢1 konusunda Thomas’
ikna etmek icin evine geldigi sahnede, Beyazin biiytik rok
yapmis oldugu goriintrken, ilerleyen sahnede tahtada Be-
yazin heniiz rok yapmadig bir konum dizilidir (Diyagram
9). Filmin yazilarindan bir satrang danigmani olup olmadig:
anlagilamasa da satran¢ konumlarinin usta bir el tarafindan
diizenlendigi hissediliyor. Filmde olusan konumlardan en az
birinin daha 6nce oynanan bir oyundan esinlendigi anlasi-
liyor (Diyagram 4 ve 5). Tim Krabbé’ye gore, Matochin ile
Kuzmin arasinda oynanan bir oyunda yapildig: gibi, Koruga
da 1. Wf4?? hatasini yaparak oyunu kaybediyor. Sézii edi-
len oyunu veritabaninda bulamasam da butiin bunlar, filmin,
giindemi yakindan izleyen bir satran¢ danigmani oldugu iz-
lenimini veriyor.

Sizlere aktaramadigim bagka bir nokta kalip kalmadigi-
n1 kontrol etmek i¢in oturup filmi bagindan sonuna bir kez
daha izliyorum. Film bitiyor, perde iniyor ama Thomas1 ora-
da bir bagina birakmaya i¢im elvermiyor. Orada, Thomas'in
kogusunda kaliyorum. Satran¢ oynama ve kazanma tutkusu
ne kadar da giicli! Beni gérir gérmez bir rakip bulmanin
mutluluguyla oturdugu pencere pervazindan iniyor, gelip
elimi sikiyor, bir oyun kaybettigi i¢cin kemirdigi parmaginin
¢ocuklugundan beri kanamakta oldugunu o zaman fark edi-
yorum. Yarasini sarmama izin veriyor ve hemen benimle bir
oyun oynamak istiyor. Siyah renkteki yer désemesinin tstiine
beyaz kagitlar1 koyarak olusturdugu satrang tahtas: ve ah-
saptan kendi eliyle oyarak yaptig taglar: ile diinyanin en 6z-
gun satrang takimina sahip olmanin mutlulugunu yasiyoruz.
Onun piyonlar: kalelerden, atlardan, fillerden hatta vezirden
ve sahtan bile daha biiylik ama olsun. Beni stirekli yenmesine
ses ¢ikarmiyorum. Zaten onu zorlayacak kadar kuvvetli bir
oyuncu da degilim. Hem onun ataklarini ve oynama arzusu-
nu gormek kazanmaktan daha biyiik mutluluk veriyor. Beni
yillarca yeniyor, sonunda bir giin, goziinde parlayan o vahsi
15tk duruluyor. Artik kaybetmekten korkmuyor ve bir oyun

kazanmama izin veriyor!
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