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Siyahlar ve Beyazlar veya Maviler ve Kirmizilar

Tehlikeli Hamleler

kin gegmiste bitln dinyanin nefesini

tutarak izledigi diinya satrang sam-
piyonalari yasanmistir. Neredeyse denk iki
ordunun, birbirine saldirmanin hemen &n-
cesinde, en iyi savascisini 6ne sirmesi, bas-
layan amansiz dévisiin sonucunu tedirgin
bakislarla beklemesi gibi yasanan sampi-
yonalar. Ortaya ¢ikan iki savas¢inin cani,
onlari ortaya stren kavimleri tarafindan
kendilerine emanet edilmistir artik. Ne pa-
hasina olursa olsun kazanmak zorundadir-
lar. Mavikale'nin bu sayisinda boyle bir at-
mosfer yaratan bir filmi tanitacagim:
Tehlikeli Hamleler

S atrancseverleri bir yana birakalim, ya-

Perde siyah bir bosluga acllir. insan ken-
disini satrang tahtasinin siyah karelerinden
birinin ortasinda hisseder, kenara dogru
kosar kosar, sonunda tahtanin aslinda tek
bir siyah kareden olustugunu anlar. Sonra
sesler duyulur ve izleyici kendini blyk bir
gosterinin provasinda bulur. Biiyik bir du-
var panosu, ortada taslari yerinden hareket
etmemis bir satrang tahtasi, tahtanin iki
tarafinda da karsilasacak iki oyuncunun fo-
tografi vardir. Panodaki yazilardan karsi-
lasmanin diinya satrang sampiyonlugu, ye-
rin Cenevre ve yilin 1983 oldugu anlasilir.
Provayi yoneten adam yarismanin ydner-
gesini de duyurur: “Dlnya satran¢ sampi-
yonasl, halen diinya sampiyonu olan GM
Liebskind ile adaylar turnuvasi galibi GM
Fromm arasinda yapilacaktir. Oyun sayi-
sinda sinirlama yoktur, beraberlikler sayil-
mayacak, 6 mag kazanan, diinya sampiyonu
olacaktir. Her oyuncunun bir magi erteleme
hakki vardir.” Panodaki fotograflardan iki
oyuncu arasindaki en 6nemli farkin yas ol-
dugu gbze carpar. Geng bir usta, yash diinya
sampiyonuna meydan okumaktadir.
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Kamera bize oyunculari sirasiyla daha
yakindan tanitir: Diinya sampiyonlugu tah-
tinda 12 yildir oturan, Yahudi asill bir Sovyet
vatandasi olan, 52 yasindaki Akiva Lieb-
skind'in tek sorunu yasi dedildir. Liebskind,
isitme cihazi kullanmasini gerektirecek di-
zeyde az duymakta ve daha dnce kalp krizi

gecirdigi icin dizenli ilac kullanmaktadir.
Bu nedenle de doktoru kalbinin bu zorlu
sampiyonaya dayanamamasindan endise
etmektedir. Bu ciddi saglik sorununa rag-
men, Sovyetler Birligi, Bati Blogu'na iltica
edebilecedi endisesiyle Liebskind'in yakin
dostu ve doktoru olan Anton Heller'i ya-
ninda gotlrmesine izin vermemektedir.

Sampiyon adayi, Litvanya asilli, hirsli,
saldirgan, 35 yasindaki Pavius Fromm, ¢ok
sevdigi esini geride birakarak bes yil 6nce
Sovyetler Birligi'nden Bati Blogu'na iltica
etmistir. Amaci yalnizca yasli Liebskind'i
yenmek dedil, onu yenerek, Liebskind kadar
hastalikli ve kdhne gdrdigi Demir Perde'nin
zayifliklarini da bttin dinyanin gozleri 6ni-
ne sermektir. Kendine yikledigi bu agir go-
revin altinda bunalan Fromm, macin oy-
nanacadi yerin kosullarini bile 6zenle secer:
Gicirdayan koltugun dedistirilmesi, yerde-
ki dosemede ses yalitimi yapiimasi, salonu
aydinlatan isi§in artiriimasi, hatta hafif
buldugu satranc taslarinin daha agirlariyla




Fromm (Alexandre Arbatt), kendisi i¢in,en uygun
olana karar vermek icin iki ayri satrang ‘aklmlnln
taslarini eliyle tartiyor \ /

\

dedistirilmesi... Bunlarin hepsi konsant-
rasyonunun bozulmamasi igin yapiimasini
sart kostugu olmazsa olmazlaridir.

Her iki oyuncunun da, glcli satranccilar
barindiran, genis bir danigman grubu vardir.
Liebskind'in takimindaki danismanlarin bi-
rinden gizlice bilgi alan Fromm, iki tarafl
oynayan bir casusun kendi takimi iginde de
oldugundan kuskulanmaktadir. Bu kusku,
onun kaldi§i cevrede dinleme cihazlari ara-
masina, herhangi bir cihazin olmadigi an-
lasilmasina ragmen bir tirli ikna olma-
masina ve sonunda insanlardan uzakta
baska bir yere tasinmasina neden olacaktir.

Bu gerilimli atmosferde birinci mag bas-
lar. Ancak Fromm ortada yoktur. 1.e4 oy-
nayarak rakibini uzun stire bekleyen Lieb-
skind, son anda salona girerek karsisina
gecen Fromm'u ayakta karsilar ancak uzat-

t1§1 eli sikkmaz. Fromm 1... 22f6 oynayarak
saldirgan tavrini ortaya koysa da oyunu
dengeleyen Liebskind beraberlik teklif eder.
Fromm, kendine 6zgl o hir¢in tarziyla, be-
raberlik teklifinin kendisine degil hakeme
iletilmesini ister. Geng adam, kazanmak igin
o kadar isteklidir ki beraberlik teklifini kabul
ettikten sonra bile kazang arayan hirsli ba-
kislarini satrang tahtasindan ayiramaz.

Fromm, ikinci oyunda ingiliz acilisi oy-
nayacadini, Liebskind'in bu acilista kendisini
hic yenemedigini sdyleyince danismanlari
onu uyarir; Liebskind artik ‘Klasik ingiliz
acllisi’ oynamaktadir ve oyun Liebskind'in
en sevdigi savunma olan ‘Tartakower'e d6-
nlsecektir. Fromm, bu durumda blyUk rok
yaplip glcli bir sahkanadi atadi baslatmayi
planlamaktadir. Ancak isler bekledigi gibi
gitmez ve oyunu kaybeder. (Fromm: O -
Liebskind: 1)

Sampiyonanin ilk hamlesini
yapan Liebskind (Michel Piccoli),
rakibini daha uzun siire bekleyecektir

ikinci oyunu kazanan Liebskind de son-
raki oyunda Ingiliz acilisi oynamaya karar
verir. Danismanlari Fromm'un bu acihstaki
bitln varyantlari bildigini sdyleyerek onu
uyarirlarsa da Liebskind, alacagi bir galibi-
yetle rakibini moral acisindan ¢ékertmeye
kararhdir. Ancak t¢lncl oyunu Fromm ka-
zanacaktir. (Fromm: 1 - Liebskind: 1)

Fromm, dérdincl oyun icin danisman-
lartyla 6nemli bir ev hazirliyi yapsa da Lieb-
skind dogru hamleleri bularak oyunu bera-
berlikle bitirmeyi basarir. Bunun Gzerine,
delegasyonunun gizlice dinlenildiginden ar-
tik stiphesi kalmayan Fromm, kampini daha
emin oldugunu dislindigu baska bir yere
tasir.

Besinci oyunu zaman sikismasi nede-
niyle kaybeden Liebskind (Fromm: 2 - Lieb-
skind: 1), rakibinin maclara zamaninda gel-
memesinin konsantrasyonunu bozdugunu
ileri sirerek bu durumu protesto eder. Sov-
yet delegasyonunun resmi basvurusu Uze-
rine, Fromm'un bu tavirlarinin stirmesi ve
Sovyetlerin ¢ekilmesi halinde, sampiyonanin
iptal edilecedi karari alinir. Bu tehdit,
Fromm'u, bundan sonraki maclara zama-
ninda gelmek zorunda birakir.

Buna karsin psikolojik savas strecektir.
Altinci oyunda izleyiciler arasina gizli bir
silah olarak bir parapsikolog yerlestirerek
Fromm'un zorunlu mati gérememesine ta-
niklik eden Sovyetler'e, karsi taraf salona
hemen Hintli bir bUytcu getirerek karsilk
verince, iki taraf, gizli gliglere sahip oldu-
gunuileri siiren bu tuhaf gériintsli iki ada-
min salondan ¢ikariimasi konusunda anlasir.
Buna karsin olaydan fazlasiyla etkilenen
Fromm oyunu kaybedecektir. (Fromm: 2 -
Liebskind: 2) Fromm, altinci oyunu kaybet-
mesine karsin, Liebskind'in heyecandan
masada unuttugu ‘ugurlu kalem'i ele gegir-
mesiyle teselli bulacak, bu kalem onu geg-
mis ginlere gétlrecektir: Fromm on yasin-
dayken, Liebskind, yasadigi kente gelmis,
burada yapilan sampiyonayi kazanmis, ar-
dindan kullibin en glc¢li oyuncularina karsi
bir simultane vermis ve bir tek Fromm’'a
kaybetmistir. Liebskind kendi istediyle bir
rovang macl yapmis ve elbette bu kez geng
Fromm'u kolayca yenmistir. Fromm, son
bir oyun dneren Liebskind'den, oynamak
yerine kendisine sirlarini anlatmasini iste-
mis, Liebskind, ona iki saat stren ve asla
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unutamayacadgi bir satranc dersi vermistir.
Hayir, Fromm bu kalemi ona geri verme-
yecek, onun yerine Liebskind'e altin bir ka-
lem hediye edecektir. Hediyeyi kabul eden
Liebskind'in bu altin kalem ile birlikteligi
cok kisa siirecek, kaybettigi yedinci oyunun
notasyon kagidini imzaladiktan sonra onu
Fromm'a iade edecektir. (Fromm: 3 - Lieb-
skind: 2)

Skorda geriye diisen Liebskind, saghgini
tehlikeye atarak yeniden sigaraya baslar
ve sekizinci oyunu unutulmaz bir kombine-
zonla kazanir. (Fromm: 3 - Liebskind: 3)

Dokuzuncu oyunda ayni performansi
gosteremeyen Liebskind, kendini kaybedil-
mis bir oyun sonunun icinde bulur. (Fromm:
4 - Liebskind: 3)

Onuncu oyun 41. hamlede ajurne edilir.
Gizli hamlesini yazarak notasyon kagidini

ingiliz acilistyla kazang

hayali kuran Fromm, heyecandan (?!)
hem tahtanin yanhs tutuldugunu
hem de siyah sah ve vezirin

ters karelerde durdugunu

fark etmemistir

zarfa koyan Liebskind'in ne kadar hasta ol-
dugunu artik Fromm bile gormektedir. Lieb-
skind, doktoru Anton Heller disinda bir kar-
diyologun kendisine bakmasina izin
vermemektedir. Fromm, devam eden oyunu
yorgun Liebskind'e karsl kazanarak ipi g6-
guslemek Uizere oldugunu gosterir. (Fromm:
5 - Liebskind: 3)

Sovyet delegasyonu bu kritik asamada
iki kuvvetli hamle yapar: Bir taraftan Dr.
Anton Heller getirilerek Liebskind'in teda-
visine baslanirken diger taraftan Fromm'un
karisi ile bulusmasina izin verilerek karsi
tarafin sampiyonadaki erteleme hakkini
kullanmasi saglanir. Béylece Liebskind'in
iyilesmesi icin zaman kazanilir. Liebskind,
hastaliginin agirhgina karsin tedavi sire-
since kazanmaktan bagka bir sey diisinmez:
Bir sey bulmalidir, eski bir varyant, ‘unu-
tulmus bir inci’ ...

Eskivelyeniidiinya satranc sampiyonlari arasindaki son oyun
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Sonunda aradidini bulan Liebskind, on
birinci oyunu Ponziani slrprizi ile kazanir.
(Fromm: 5 - Liebskind: 4) Ancak saghgdi ¢ok
kotudar, bir sonraki maca ¢ikmasi onun igin
Olumcll bir risk tasimaktadir. Liebskind,
oynamayl ve kazanmayi o kadar ¢ok iste-
mektedir ki karisi "Huzur icinde 6lmesine
izin verelim." diyerek ilag destegi ile maca
¢clkmasina onay verir.

On ikinci oyunda Liebskind, ¢cok gerilimli
bir maci kazanarak skoru dengeler. (Fromm:
5 - Liebskind: 5) Seyirci onu ayakta alkis-
lamakta, gazetecilerin flaglari ardi ardina
patlamaktadir artik. Ancak ayakta bile du-
ramayacak hale gelen Liebskind derhal
hastaneye kaldirilir.

Fromm, son iki yenilgiyle sarsiimistir.
Dunya satrang sampiyonlugu sansi elinden
kayip gitmekte midir? iste tam bu noktada,
sampiyona hakemi Liebskind'in magtan ¢e-
kildigini bildirir! Sampiyona heyeti, nesesiz
ve donuk bir tavirla, Fromm’u yeni dinya
satran¢ sampiyonu olarak kutlar, eline ka-
zananin hak edecedi para dolu zarf tutus-
turulur. Disledigi o unvana hi¢ beklemedigi
bir anda kavusan Fromm'un kendisi de igin-
de bir cosku ya da seving hissetmemektedir.
Diger taraftan hastalikli kuskulari da hala
dinmemistir: “Boyle olacadini biliyordum.
Onu dldirerek yenmeme engel oldular!”

Yogdun bakima kaldirilan Liebskind igin
yapilabilecek pek bir sey kalmamistir. Dok-
torunun 6limunU gdérmesini istemeyen
Liebskind'in israriile Dr. Anton Heller, aile-
sinin bulundugu israil’e gitmek icin Bati
Blogu'na iltica eder. Karisik duygular yasa-
yan Fromm, icindeki dirtiiye dayanamaz
ve 8lim ddsedindeki Liebskind'in ziyaretine
gider. Liebskind onu gllimseyerek karsilar:
“Seni bekliyordum!"” sonra “Hamle sirasi
sende!” diyerek onu son bir oyuna davet
eder. Eski ve yeni dinya satran¢ sampi-
yonlari birbirlerine sakince hamlelerini sdy-
lerler. Geri plandan Liebskind'in kalp atis-
larindan haberdar eden cihazin sesi gelmek-
tedir, kamera yavasca geriye dogru ceki-
lir, oyuncularin hamleleri giderek daha zor
duyulmaya baslar, Liebskind'in kalp atis-
larini duyuran cihaz birden susar, yayl cal-
gilar hdzinld bir melodiye baslar ve kendi-
mizi yeniden o siyah karenin i¢inde buluruz.

Tehlikeli Hamleler'de kamera izleyiciye




¢ok zengin satranc¢ géruntileri sunar. Si-
nema, oyunlarin bitdn seyrini izleyiciye
ulastirma olanagindan yoksun olmakla bir-
likte, film Gstlinde ¢alisilarak, izleyicinin ilk
goruste yakalayamayacadi bazi ayrintilarin
elde edilebilmesi de sinemaya 6zgu bir ola-
naktir:

Oyun 1: Liebskind - Fromm

l.ed Df6 2.e5 dS 3.d4 d6 4.20f3 £g4
5.2€2 e6 ile baslayan oyunda diyagramdaki
konum olusur.
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Beyaz hamlededir.

34.2xb6 Exad 35.5b8+ 1514
Oyun 2: Fromm - Liebskind

1.c4 e6 2.2)¢3 d5 3.d4 &)f6 4.£85 Le7
5.5f3 h6 6.2h4 0-0 7.e3 Hed ile baslayan
oyunda Siyahin Zh1+ hamlesinden sonra
Beyaz terk eder. Oysa konumda Beyaz Us-
tinliginl strdirme olanagina sahiptir.

Beyaz hamlededir.

Oyun 3: Liebskind - Fromm
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Siyah hamlededir.

1..Wxd4 2.2adl Whe 3.Wxb7 Wxb7
4.2xb7 Exd1 5.Exd1 Eb8 6.£d5 Filmde Siyah
kazanir. Oysa bu oyuna esin kaynagi oldugu
anlasilan, 1982 Fransa Sampiyonasi'nda
oynanan oyun beraberlikle bitmistir:

Christophe Bernard - Nicolas Giffard

LE3 €5 2.63 g6 3.282 2.7 4.0-0 £)c6
5.c4 €6 6.e3 DgeT7 7.2¢3 0-0 8.a3 d5 9.cxd5
exd5 10.d4 cxd4 11.29xd4 Dxd4 12.exd4 L.e6
13.£85 h6 14.2xe7 Wxe7 15.Axd5 Wd6
16. %3 Efd8 17.9¢3 Wxd4 18.Eadl Whe
19.%xb7 Wxb7 20.2xb7 Exd1 21.Exd1 Eb8
22.8d5 £xd5 23.Exd5 Exb2 24.5\b5 a5
25.2)d6 a4 26.0c4 Ec2 27.9b6 218 28.5\xad
£ xa3 29.2d8+ g7 30.5d3 £b4 31.Eb3 Lel
32.f4 h5 33.2b2 Ecl 34.82g2 h4 35.5e2 hxg3
36.hxg3 £a5 37.2b2 £b6 38.20d3 Egl+
39.%h2 Ed1 Va-14

Oyun 4: Fromm - Liebskind

nr
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Siyah hamlededir.

1...Eg6 Oyun bu hamleden sonra bera-
berlikle sonlanir. Oysa filmden énceki do-
nemde benzer varyantin oynandigi iki oyun-
dan birini Beyaz (Bloch - Huss, 1970)
digerini Siyah (Levy - Spiridonov, 1972) ka-
zanmistir.

Oyun 5: Liebskind - Fromm

Beyaz hamlededir.

Bu konumda hem 1... Eg1+ 2.&h2 E8g2#
hem de veziri tehdit altinda olan ve bayradi
dismek Uzereyken sahini tutan Beyaz oyu-
nu terk eder. Oysa 1.Wc1, 1.Wxe5, 1.££2 gi-
bi ¢cok sayida hamle ile konum Beyaza ka-
zan¢ goérinmektedir.

Oyun 6: Fromm - Liebskind

Beyaz hamlededir.

Bu konumda 1.Exal oynayan Beyaz 7
hamlede mati kagirmistir: 1.Exf8+ $xf8
2. Wh8+ f7 3.286+ Le6 4. W8+ 2d7 5.5+
We6 6.Wxe6+ 2d8 7. Wd7#
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Beyaz hamlededir.

1.&x£3 [1.Exf3 b1 W—+] ...20d2+ Siyahin
vezir clkmasini engelleyemeyen Beyaz, oyu-
nu terk edecektir.

Oyun 7: Liebskind - Fromm

Hamlede olan Beyaz oyunu terk eder.

Oyun 8: Fromm - Liebskind

Siyah hamlededir.

X mavikale n

Siyahlarin beraberlik teklifini reddeden
Fromm, kisa slire sonra biy(k bir hezimet
yasayacaktir.

1. %xh3+!! 2.%xh3 [2.Exh3 Exd2+ 3. ¢l
Exb2—+] 2..Exd3+ 3. Wxd3 O f4+ ve Beyaz

oyunu terk eder.

Oyun 9: Liebskind - Fromm
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Siyah hamlededir.

Oyun sonunda Beyazin kotu filine kar-
silik iyi konuma yerlesmis bir ati olan Fromm
1...f6 oynar ve Umitsiz konumdaki Beyaz
oyunu terk eder.

Oyun 10: Fromm - Liebskind

Siyah hamlededir.

Siyah 1...2)d4 oynamayi tercih etmis ve
kayip bir oyun sonuna girmistir:

Beyaz hamlededir.

1.%xg7 [Beyaz 1.hxg7 c3 2.g8% de oy-
nayabilirdi ] 1...&¢3 2.h7 Siyah terk eder.

Ayni devamyolunun secildigi, bu oyuna
esin kaynadi oldugu anlasilan 1982 Fransa
Sampiyonasi’'nda oynanan oyunda da Beyaz
kazanmistir:

Nicolas Giffard - Farrokh Azadharf

50.%%h3 H\d4 51.Ee3 W7 52.%f1 Df5
53.Wxf5 &xe3 54.5)%xe3 WesS 55.0g5 Wxf5
56.22xf5 He2+ 57.%h3 Exa2 58.&2g4 g6
59.20d4 Ef2 60.20gf3 g7 61.5f4 £5 62.2¢3
Eh2 63.9e5 Eb1 64.5)d3 Egl 65.2)xbd Exg3+
66.20f3 Egd 67./0d3 Eed+ 68.2d2 f6 69.b4
4 70.b5 A5 71.%2¢3 Ee8 72.2)de5 Eb8 73.52¢4
1-0

Oyun 11: Liebskind - Fromm

Sampiyonun 1.e4 e5 2.5f3 £¢6 3.¢3 d5
4.%ad strprizi ile basladigi oyun ona gali-
biyet getirecektir:

E 7e7

2 //gm %
RS
A M %

/ %// //// ///

g/%/z/ /%

M

Beyaz hamlededir.




Siyah 1.Exe7+ hamlesinden sonra oyunu
terk eder.

Oyun 12: Fromm - Liebskind

/z/ L
/7}%&,
/a/

1

Siyah hamlededir.

Sampiyonanin bu oyununda gerilim do-
ruga ulasir. 1...Exc2+ 2.%h1 bl 3.5+
b8 4.a7+ £xaTH Liebskind “Mat!"” diye hay-
kirir. Durum simdi 5-5 olmus, son iki oyunu
kazanan Liebskind cogsmus, Fromm ise ade-
ta ¢cokmdstur.

Resmi olmayan son oyun: Fromm - Lieb-
skind

Hasta yataginda yatan Liebskind, ken-
disini ziyarete gelen yeni Dinya Sampiyonu
ile taslarin kullaniimadigi, oyuncularin bir-
birine hamlelerini sefkatle fisildadidi son
bir oyun oynar:

1.e4 e6 2.d4 d5 3.e5 ¢5 4.c3 D6 5.01f3
Wh6 6.2e2 cxd4 7.cxd4 Dh6 8.2c3 Nf5
9.2a4 £b4+ 10.2d2 Wa5 11.£¢3 b5 12.a3
£xc3+ 13.2%c3 b4 14.axb4 Wxb4 Ve oyunun
bu noktasinda perde iner.

Tehlikeli Hamleler'i hem sinemaseverler
hem de satrangseverler mutlaka izlemelidir.
Filmin 1985 yilinda ‘En lyi Yabanci Film Os-
kari” almasi bu tavsiyenin ne denli yerinde
oldugunun bir kaniti olarak gosterilebilir.

Filmin, henliz soguk savas sirerken ve
soguk savas sirasinda nispeten tarafsiz ka-
labilmis isvicre tarafindan yapilimis olmasi
¢ok énemlidir. Bu durum, filmin yénetme-
nine, diinyanin bu iki biylk kutbuna nesnel
bakabilme ve her iki tarafin hatalarini battin
ciplakhgiyla gdz oniine serebilme olanagi

sunmustur.

Filmin yénetmeni, ayni zamanda senar-
yo yazari olan Richard Dembo’nun dénemin
politik kosullari kadar satrang diinyasini da
yakindan tanidigini duyumsamak mimkdn-
ddr. Filmde konu edilen, soguk savas taraf-
larinin gercek anlamda saf tuttugu bu ma-
cadelede, gecmiste diinya satrang sampi-
yonalarinda yasanmis pek ¢ok olayla ben-
zerlik kurulabilir. Fischer-Spassky, 1972,
Korchnoi-Karpov, 1978 ve 1981 unvan mag-
larindan pek cok tanidik sahne filmde yer
almaktadir. Fromm'un strekli sartlari zor-
lamasi ve hir¢inlidl, satrancta Sovyet ege-
menligine karsi bir sovalye gibi ortaya ¢ikan
Bati Blogu'nun harika ¢cocugu Fischer'in ta-
virlari ile de benzerlik gdstermektedir.
Korchnoi, esini ve cocugunu geride birakma
pahasina gercekten Sovyetler'den kagmis
ve Karpov'a karsi unvan igin micadele et-
mistir. Korchnoi-Karpov, 1978 macinda da
bir parapsikolog yardimiyla mag sonucuna
etki etmeye calisiimistir. Filmde, oyuncu-
larin yeterince zamanlari olmasina karsin
cok hizli oynamalari, kayip oldugu asikar
konumlarda oyunu sirdirmeleri, beraber-
likle sonuglanan oyun sayisinin ¢ok az ol-
masil, galibiyetlerin genelde Siyah taslarla
alinmasi, yenilenin sahini ters cevirmesi gi-
bi gercek ustalarda gérmeye alisik olmadi-
gimiz ve beklemedigimiz bazi sahneler ol-
masina karsin bu 6geler filmin, 6zellikle
satrang bilgisi kisitli olan izleyiciler tarafin-
dan, izlenmesini kolaylastirmakta ve filme
renk katmaktadir.

Filmin yazilarinda, yer verilen satrang
oyunlarinin Nicolas Giffard tarafindan olus-
turuldugu belirtilmistir. Kisa bir arastirmay-
la, Nicolas Giffard'in halen 2317 Elo puanina
sahip bir uluslararasi usta olarak aktif sat-
rang oynamayi strdtrddgind égreniyorum.
Giffard'in, filmin yapimindan kisa stire 6nce,
1982'de, Fransa Sampiyonu olmasinin, film
ekibinde satrang danismani olarak yer al-
masinda dnemli katkisi oldugunu varsaya-
biliriz. Yakin zamanda kazandi§i bu sampi-
yonada oynadidi bazi oyunlari da kullanan
Giffard'in, filmde kullanilan konumlari ge-
nelde mantikli dizenlemis olmasina rag-
men, bazilarinda, dikkat edildiginde farkina
varilabilecek kiclk hatalar yaptigr gordl-
mektedir. Ufak tefek hatalari, ayrintilari

gbzden kaciran Giffard, kim bilir bu filmin
bu kadar ayrintili incelenecedini belki de
hi¢ disinmemisti.

Tehlikeli Hamleler'in satranci gercekten
olmasi gereken bir noktaya koyabilen bir
film oldugunu sdyleyebiliriz: Satrang 64
kare Ustlinde oynanir, onu bu alanin disina
tasimanin, giindelik politikanin bir elemani
haline getirmenin bir anlami yoktur. Bir
ideolojinin egemen oldugu bir bdlgede ya-
sayan bir oyuncunun basarisi ya da basa-
risizhigi o ideolojinin basarisi ya da basari-
sizlig1 olarak gosterilemez. Satrang oyun-
cusu, insan olarak, ideolojilerin belirlenmis
kaliplarini asan bir erdeme sahiptir. Ne ka-
dar yonlendirilmek istense de satrancci sat-
ranci kendisi i¢cin oynar. Gindelik yasamda
insana baskalari tarafindan bagislanan un-
vanlar toplumun geneli tarafindan kolayca
benimsense de satrancta emek verilmeden,
hak edilmeden alinan unvanin pek dederi
yoktur. Satrang, diinyaya bakislari ne kadar
farkh olsa da, insanlari baska pek cok spo-
run, oyunun veya sanatin yapamayacagi
oranda yakinlastirir. Lienskind'i ancak
Fromm anlayabilir, Fromm ise, Liebskind'in
olmadigi bir diinyada artik yapayalnizdir.

Filmin yénetmeni Richard Dembo'nun,
Tehlikeli Hamleler'den uzun siire sonra,
2003'te, bu filmin cekiligini konu alan bir
belgesel filmin yapimciligini Gstlendigini ve
bu eserde o donemde yasadiklarini anlat-
tigini, bundan bir yil sonra da bu diinyadan
ayrildidini yine yaptigim arastirmalar so-
nucu 6greniyorum. Liebskind'in kalbi dur-
dudu anda hissettigim hizin yeniden kap-
ltyor icimi. Artik soguk savas yok, belki
diinya sampiyonalari da eskisi kadar tat
vermiyor. Belki... Belki bunlardan dolay!,
Richard Dembo'nun geride biraktigi bu ha-
rika film hakkinda daha ¢ok bilgi edinebil-
mek i¢in ‘La diagonale du fou: interviews’
belgeselinin pesine dislyorum.
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