| Prof. Dr. Ergin CIFTCI

Diuinya bir satranc tahtasidir

zen o kadar yiksektir ki dis diinyaya

tasar. Bu gerilim sinema icin essiz ola-
naklar barindirir. Mavikale'nin bu sayisinda
gerilimli atmosfer yaratan bdyle bir filmi
tanitacagim: Yiz Yize

S atranc tahtasinda yasanan gerilim ba-

Perde siyah ve beyaz karelerden olusan
bir satran¢ tahtasinin ortasina acilir. Ka-
mera tahtanin Gstliinde dénerek yikselirken,
yavas yavas goris alanina giren satrang
taslarinin, baslangi¢c konumunda dizili ol-
du@u gorillr. Filmin yazilari goériinmeye
baslar. Bu yazilarda “R" yerine at, “i" yerine
sah, vezir ve piyon, “A" yerine kale ve “L"
yerine fil olmak Uzere, bazi harflerin yerine
satranc figurleri kullanilmistir. Yonetmen
bizi satrancla dopdolu bir filme hazirlamak-
tadir. Yazilarin bitisiyle, kendimizi nefeslerin
tutuldugu, yalnizca aceleci satrang saatinin
sesinin duyuldudu, bir turnuva salonunda
buluruz. Panodaki yazidan turnuvanin 1972
Washington Eyaleti Satran¢ Turnuvasi ol-
dugunu anlariz. Kameranin az énce ayrildi§i

Sanderson (Joshua Murray) ise kendinden

Tiirkge adi Yz Yiize / Sah-Mat
Orijinal adi Knight Moves / Face to Face
Yonetmen Carl Schenkel
Yapim yih 1992
Yapimet iilke Almanya, ABD
Orijinal dil Ingilizce
Siiresi 108 dakika
Oyuncular Christopher Lambert,
Diane Lane,
Tom Skerritt,
Daniel Baldwin
IMDB Puani 5.9

masa da dahil olmak Uzere, diger masalar-
daki oyunlar coktan bitmistir. Hakemlerin
ve merakli izleyici kalabaliginin ¢cevresinde
kiimelendigi, salonda calisan son satrang
saatinin tGzerinde durdugu, o son masada
gerilim doruktadir. Satrangsever sinema
izleyicisinin icinde, ayakuclarinda yikselip,
kalabaligin Ustiinden o masadaki konumu

in‘rakibinin-oyunu terk etmesini bekliyor. ‘? |

Beyazlarla oynayan David Willerman (Codlﬁgcas Wilbee) tedirgin, siyahlarla oynayan genc yetenek®Peter
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goérme istedi uyanir. Kamera sanki bu istege
boyun eden go6zlerimizin yerini almis gibi
yukaridan tahtanin tstiine alcalir ve bize
konumu gosterir.

David Willerman - Peter Sanderson
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Siyah hamlededir.
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: ,gnD\avi:i Willerman'in kendisimdiﬁi sportmenlik disi karsilik.

izleyici, oyuncularin yaklasik 10 yasla-
rinda ¢cocuklar oldugunu gorir ve hemen
iki oyuncu arasindaki farki anlar: Beyazlarla
oynayan ¢ocuk son derece tedirgindir, bir
taraftan dogru hamleyi bulmaya calisirken
diger taraftan gozlerinin diismek tzere olan
bayragina kaymasina engel olamamaktadir.
Siyahla oynayan cocuk ise, tas Gstinltgin-
den ve yeterince zamaninin olmasindan
midir bilinmez, kendinden son derece emin-
dir. Agir taslariyla caresiz saha saldirip sa-
atine bastiktan sonra “Sah!" der ve rakibinin
ylzline bakar. Beyaz, panik icinde dogru
bir hamle arar, sonra matin kaginilmaz ol-
dugunu anlar, ylzindeki tedirgin ifade bir-
den kaybolur, teslim olan sahini eliyle de-
virir. Nefesini o ana kadar tutan kalabalik
sampiyon oldugu anlasilan Siyahi coskuyla
alkiglar.

Siyah magrur bicimde ayagda kalkip ra-
kibine elini uzatir. iste tam o anda beklen-
medik bir sey olur! Yenilen Beyaz, notas-
yonu yazdigi dolmakalemini 6fkeyle sallayip,
uzatilan elin avucuna batirir, sonra da ¢i§-
liklar atarak masayi asip rakibinin Ustlne
atilir. ilk saskinligr atlatan hakemler ve iz-
leyiciler, yere diisen zavalli Siyahi 6fkeli ra-
kibinin elinden kurtarmaya calisir.

Kamera, geriye dogru cekilerek, ardinda
dizilmis satranc taslarini birakarak, turnuva
salonunu terk eder. Gosterdigi yeni sahne
Beyazin turnuva sonrasi diinyasidir: Yenil-
ginin ardindan gecirdigi o bunalimdan son-
ra, bir hastaneye kaldirilmistir. Doktoru,
babasina, cocugunun artik taburcu olabi-
lecegini, ancak psikolojik tedavi gormesinin
zorunlu oldugunu ve bu donemde kesinlikle
satranctan uzak kalmasi gerektigini sdyler.

David Willerman, unutamadigi yenilgiden sonraki ilk antreraanma, evde tek basina, hazirlaniyor.

Baba ise doktora, annenin alkol bagimlisi
oldugundan ve ¢ocukla ilgilenmediginden
yakinir. Baba, kisa bir siire sonra da sorunlu
anne ve cocugu birakarak evi terk eder.

Cocuk evinde uyanir, tavandan bir sivi-
nin damladigini gorir, merdivenlerden Ust
kata ¢ikar, yatakta yatan annesinin kesilmis
bileginden akan goéllenmis kani gorir. Anne
yaptigindan pisman, bitkin diismus bir hal-
de cocuktan yardim ister. Cocuk onunla il-
gilenmez: Annenin makyaj masasinda bul-
dug@u bir anahtarla cekmecenin kilidini acar,
kendisinden saklandidi anlasilan satrang
takimini alir, alt kata iner; buzdolabindan
sttlind alir, dizdigi satrang takiminin ba-
sina geger, bir yandan sitind igip kurabi-
yesini yerken diger yandan sakince ilk ham-
lesini yapar: 1.2f3

Bundan sonraki ilk sahnede satrang tah-
tasi Ustlnde karsilikl duran iki rakip at go-
rdlr. Film gorintldstnidn renklenmesinden,
aradan uzun zaman gectigini ve ginimuze
geldigimizi anlariz. Beyaz atla oynayan ki-
sinin, avucunda bir yara izi tagiyan, gegmisin
genc yetenedi Blylkusta Peter Sanderson
oldugu anlasilir. Kamera bize oynanan ko-
numu goérme olanagi verir:

Peter Sanderson - Viktor Yurilivich
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Siyah hamlededir.
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Oyunun galibi, Baylkusta Peter San-
derson, gecen zaman icinde, evlenmis, Erica
adinda bir kiz cocugu olmustur. Yetenekli
oyuncu satranc¢ta kazanmak i¢in ¢ok calig-
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| I K SATRANC VE SANAT |

Biiyiikusta Peter Sanderson (Christopher Lambert), kizi Erica
Jeremy Edmonds (Ferdy Mayne) ile birlikte galibiyetle sontic]

mis, bu donem icinde ihmal ettigi karisini
kaybetmistir. Calismasi sonunda ona basari
getirmis, g yil 6nce, diinya sampiyonunun
karsisina cikacak adayi belirleyen turnuvada
en yakin rakibi Viktor Yurilivich'in 3 puan
onlne gecmis, ama 6zel yasamindaki so-
runlar nedeniyle turnuvayi yarida birakarak
zaferi Viktor Yurilivich'e hediye etmistir.
Ama bitdn bunlar yakin ge¢cmiste kalmistir.
Artik karisini kaybetmenin acisini Gstiinden
atmis, dlinya satrang sampiyonluguna giden
yolda sonuna kadar ylrimeye karar ver-
mistir. Kizi Erica ve gérme engelli satrang
antrenori Jeremy Edmonds ile iyi bir Ggld
olusturmustur. Turnuva organizasyonunda
gorevli bir kiz arkadas bile bulmustur ken-
dine. Ancak her sey yolunda gitmeyecek,
bir kisi onun gizel riyasini korkung bir ka-
busa déndstirecektir.

BNEabelle) ve gorme engelli antrenorii
pyunun yorgunlugunu atiyor.

Olaylar Peter Sanderson'un yeni kiz ar-
kadasinin éldurdlmesiyle baslar, her gin
yeni bir kadin kurbanin buna eklenmesiyle
srer. Bundan sonra olaylar “Katil kim?"
sorusuna yanit arayan heyecanli bir atmos-
ferde devam eder. Peter Sanderson, iki po-
lis detektifi ve glizel psikolog Kathy Shep-
pard'in da yardimiyla olayi ¢c6zmeye calsir.

Olaylarin ardindaki kisi, olay mahalline,
her kurbanin kaniyla tek bir kelime yaz-
maktadir. Diger taraftan da Peter Sander-
son'u telefonla aramakta, onunla konusur-
ken bir cihaz yardimi ile sesini dedistir-
mekte, bdylece satrang ustasi ile iletisim
kurmak istemektedir. Ge¢miste kendisine
cok aci ¢ektirdigini ama iste simdi kendisinin
ona meydan okudugunu soylemektedir.

Telefon konugmalarinin birinde katil,
Thomas Huxley'e atifta bulunur: “Dlinya

Olay1 cozmeye calisan ekip:adanin haritasi oniinde: Soldan saga: Dedektif Andy Wagner (Daniel Baldwin), GM.»
Peter Sanderson, Yiizbasi Frank Sedman (Igm Skerritt) ve Psikolog Kat‘hﬁsteppard (Diane Lane) ;
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bir satrang tahtasidir. Oyunun kurallari bi-
zim do@a dedigimiz seydir. Karsimizda oy-
nayan bizden gizlenir, ama biliriz ki o diirlst,
adil ve sabirl bir oyuncudur. Sunu da biliriz
ki 0 hicbir hatayi affetmez.” Peter Sander-

n, “Dlnya bir satrancg tahtasidir.” ipu-
cundan yola ¢ikarak, katilin turnuvanin ya-
pildidi adayi bir satranc tahtasi gibi kullan-
digini, bu cografyada kendisine karsi bir
satrang oyunu oynadigini, kurbanlarin cog-
rafi konumu ile yaptigi hamleleri kendisine
bildirdigini anlar. Katilin kendine beyaz tas-
lari alarak ilk hamleyi yaptigini, oynadigi
acihsin “Tarakos Aclilisi’'nin iki numarali var-
yanti” oldugunu fark eder. Bu bulus, polisin
bir sonraki kurbanin nereden olacagini tah-
min etmesini saglayacaktir. Ancak katil bek-
lenen hamleyi yapmayacak ve kurban ada-
nin beklenmedik bir noktasindan gelecektir.
Boyle sirpriz hamleler her agilista yok mu-
dur zaten?

Katil, ge¢miste kendisine karsi da Ta-
rakos Acilisini oynayan bir rakibi olabilir
mi? Bu soruya yanit arayan Peter Sander-
son, son on yil icinde kendisine karsi bu
acihsi Ug kisinin oynadigini, bunlardan birinin
de ezeli rakibi Viktor Yurilivich oldugunu
o6grenir. Bu bilgi Viktor Yurilivich'i de sip-
heliler arasina sokmaya yetecektir. Ancak
Peter Sanderson, yirmi yil 6nce, hentiz ¢co-
cukken, oynadigi o oyunu coktan unutmus
gbrinmektedir. Bu hata katilin bulunmasini
geciktirecektir. Tarakos Acilisi, Beyaz icin
led..2.d4..3.0c3...4.2f4 hamlelerinden
olugmaktadir.

‘Tarakos Acilisi'nda Beyazin ilk hamle-
leriyle elde ettigi konum.

Katil, bir baska telefon konusmasinda
Anton Berger'in "Prensipler ve Taktikler”




Biiyiikusta Peter Sanderson’a karsi gecmiste Tarakos Acilisini yapan oyuncular arastiriliyor.

«

adli Gnlid kitabinda satrancin G¢ kurala gore
oynanmasi gerektigini hatirlatir: “Dikkatlice,
dikkatlice, dikkatlice.”

Olaylar, diinya sampiyonu adayhdi igin
karsisinda yalnizca Viktor Yurilivich engeli
kalan Peter Sanderson'un konsantrasyo-
nunu bozmus, satrang performansini olum-
suz etkilemeye baslamistir:

Peter Sanderson - Viktor Yurilivich

Beyaz hamlededir.

1.%We3?? [1.Be8+ 218 2.BExf8+! &xf8
3.5+ g8 4. W f8+!! xf8 5.2d8#] 1...Wh2+
0-1

Peter Sanderson, kendisinden bek-
lenmeyecek kadar kotl bir hamle yaparak
oyunu kaybetmistir. Oysa filmdeki oyuna
esin kaynagi oldugu anlasilan, gercekten
oynanmis bir macta Vidmar, rakibi Euwe'yi
parlak bir kombinezon ile maglup etmeyi
basarmisti:

Filmin ilk sahnesinde
oynanan mag her iki
gocugun dstiinde de derin
izler birakmistir

Milan Vidmar - Max Euwe [A48] Karlsbad,
1929

1.d4 2f6 2.913 g6 3.£.85 287 4.22bd2 ¢5
5.3 b6 6.£d3 £b7 7.0-0 h6 8.214 d6 9.c3
5 10.%b3 Dxf4 11.exf4 0-0 12.Ead1 Hc6
13.2b1 cxd4 14.cxd4 e6 15.2e4 De7 16.Ya3
25 17.8d2 We7 18.0)g3 £xg3 19.fxg3 Efc§
20.g4 Ec7 21.65 exf5 22.gxf5 g5 23.5el W6
24.h3 Eac8 25.Edd1 Ec4 26.d5 a5 27.22d2
Wd4+ 28.22h1 Wxd5 29.£e4 Exed 30.Hxed
W5 31.50xd6 Lxg2+ 32.8xg2 Ee2+ 33.5h1
We4 (Diyagram)
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Beyaz hamlededir.

34.Ee8+ £18 35.Exf8+ M8 36,5+ g8
37. %18+ 1-0

Olayin ¢6zlilememesinin de etkisiyle,
kisa slire sonra Peter Sanderson’un kendisi
polisin en énemli stiphelisi haline gelir. Hat-
ta gérme engelli antrendrinin dldurdlme-
sinden sonra Viktor Yurilivich ile yaptigi fi-
nal maclarindan biri sirasinda izleyicilerin
onlnde gozaltina alinir.

Tutuklu Peter Sanderson, birakilan ke-
limelerden yola ¢ikarak problemi ¢gzmeye
calisir. ise ilk kelime ile baslar: “Hatirla.”
Hatirlamasi istenen nedir? Diger kelimeleri
birlestirince “Nihayet intikam dikkatlice
planlandi.” cimlesinin ortaya ¢iktigini, ke-
limelerin bas harflerinden ise hedefin kizi
Erica oldugunu anlar: “Eventually, Revenge,
Is, Carefully, Arranged” Bu kanit onun sa-
liverilmesine yetecek ve sonunda katille
yliz ylize gelecektir.

Filmin ilk sahnesinde oynanan mag her
iki cocugun Ustinde de derin izler birak-
mistir. Peter Sanderson, rakibinin kaleminin
ucuyla avucunda aclilan o derin yaradan bir
izle kurtulup her seyi unutmustur. David
Willerman ise, aldidi yenilgiden sonra, aile-
sinin de dagilmasiyla, ruhunda acilan derin
yara ile kendini akil hastanesinde bulmus,
yillarca orada kalmig, bagina gelenlerin sim-
gesel nedeni olarak gordiga, parlak yetenek
Peter Sanderson'dan intikam almak igin yil-
larca beklemistir.

Bu iki rakip filmin sonunda karsi karsiya
gelecek, biri “Sah!" diye galibiyetini erken-
den ilan ederken dideri “Sah-Mat!" diyen
taraf olacaktir.

Filmi izlemek isteyen okuyucularimiz
icin David Willerman'in, sonradan Peter
Sanderson’un hayatina kim olarak girdigini
sOylememekte yarar var. Ancak filmin 15
yasindan klg¢Uk okuyucularimiz igin uygun
olmadigini, filmi izlemek icin biraz daha bi-
ylimeleri gerektigini belirtmeliyim.

Yz Yize, sahip oldugu zengin oyuncu
kadrosuna karsin elestirmenlerden bekle-
digi 6vglyu alamayan filmlerden biri ol-
mustur. Aslinda filmin en basarili kismi, yil-
diz oyuncularin heniiz sahneye ¢cikmadigi
baslangi¢ bdlimuddr. Buna karsin Ylz YU-
ze, temposu son sahneye kadar dismeyen,
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iyi bir gerilim filmidir. Satranci gerilim kay-
nadi olarak kullanan ‘Final Move' (2006)
ve ‘5150 EIm's Way'(2009) gibi filmlerle
karsilastirildiginda onlardan ¢ok daha ba-
sarilidir.

Buna karsin filmin elestiriyi hak eden
bazi yonlerini vurgulamakta fayda var. Si-
nema izleyicisinin hafizasinda “iskocyall”
karakteri ile yer eden Unli oyuncu Chris-
topher Lambert, bu filmde de, bir satrang
ustasindan ¢ok adeta bir aksiyon filminin
kahramani olarak ¢ikar karsimiza. Dlnya
sampiyonluguna dogru ylrimesine karsin
herhangi bir heyecan ve endise tagimadigi
gdzlimiize carpar. Hayati boyunca bekledigi
firsati yakalamis olmasina karsin oyunlarini
analiz etmek, rakiplerine gére ev hazirhgi
yapmaktan cok gonil eglendirmeye zaman
ayirmayi tercih eder. Turnuva sirasinda ¢ok
kisa stirede edindigi kiz arkadasi ilk kurban
oldugunda da ylziinde kederden iz yoktur.
Bundan ¢ok kisa slire sonra da, Psikolog
Kathy Sheppard ile bir iliski yasayacaktir.
Diinya sampiyonlugunu hedefleyen bir
oyuncudan beklenmeyen bitin bu davra-
nislar, ydénetmenin bir sanat yapiti ortaya
ctkarmaktan cok gise kaygisi ile hareket
ettigini hissettirir. Peter Sanderson sonunda
turnuvayi kazanmis midir? Bu da seyircinin
kafasinda yanitlanmayan bir soru olarak
kalir. Cinkd yonetmen icin aksiyonun bit-
mesi filmin de bitmesi demektir. Yiiz Yiize,
benzer bicimde, diinya satrang sampiyon-
lugu micadelesini konu edinen ‘Tehlikeli
Hamleler' (1984) ile karsilastirildiginda sat-
rancseverin g6ézine kusurlari cok daha
fazla batacak olan bir filmdir.

Filmin sonunda akip giden yazilardan,
Marty Kolt adli bir ‘satranc danismani’ ol-
dugunu 6grensek de, bu ada ne satrancg
dinyasindaki énemli isimler arasinda rast-
liyor ne de filmdeki satrang sahnelerinin
hazirlanmasinda yeterli bir 6zen gériyoruz.

David Willerman - Peter Sanderson
arasindaki ilk magta Siyahlarin ¢cok blyUk
bir tas Gstinligu oldugu goralur, bu durum
yaratiimak istenen gerilimli atmosfer ile
uyusmaz. Peter Sanderson - Viktor Yurili-
vich arasinda oynanan ilk macta, diinya
sampiyonasi igin oynayan Viktor Yurilivich,
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CHRISTOPHER LAMBERT

b KNIGHT
MOVES

In a game of
life and death,
ane wrulllg move
could be his last.

Lambert, bir satran¢ ustasindan cok bir aksiyon
kahramani goriiniimiinde.

Film, satrangta rakibi kligUk
gormemek, ona sayg
duymak, ozellikle kazang bir
konum elde ettikten veya
oyunu kazandiktan sonra
rakibin gururunu kiracak
tutum ve davranislarda
bulunmamak gerektigini
hatirlatir bize

bir bliylikustadan beklenmeyen £e4?? ha-
tali hamlesini yapar, oyunu terk ettigi ko-
num ise aslinda hala oynanabilir gérinmek-
tedir. Tarakos Acilisi, Anton Berger ve onun
"Prensipler ve Taktikler” kitabr tamamen
hayalidir. Bunlara karsin Peter Sanderson
- Viktor Yurilivich arasindaki son macta Be-
yazin mati kacirdigi pozisyon iyi kurgulan-
mistir. Filmde kullanilan bu konumun, ger-
¢cekten oynanmis olan Milan Vidmar - Max
Euwe macindaki konumdan faydalanarak

dizilmis olmasi, kurmaca olanlara gore ¢ok
daha basarili ve gerceke¢i olmasini sagla-
mistir.

YUz Yize, kurgusal olsa da bize kiicik-
lerin ve genglerin satranca nasil baktiklari,
yengi ve yenilgilerden nasil etkilendikleri
konusunda dederli ipuglari vermeye aday
bir film. Rakibi kiiciik gdrmemek, ona sayqi
duymak, 6zellikle kazang bir konum elde
ettikten veya oyunu kazandiktan sonra ra-
kibin gururunu kiracak tutum ve davranis-
larda bulunmamak gerektigini bize ha-
tirlatir. Kaybeden oyuncu icin kaybedilenin
yalnizca bir mag oldugunu, bundan ders
alinmasi ve yola devam edilmesi gerektigini
ogutler. Satranccilar arasindaki miicadele
tahtanin Ustiinde strmeli ve orada bitme-
lidir.

ilkinin ardindan gecen yaklasik 20 yildan
sonra, bu yaziyi yazabilmek icin Ylz Yize'yi
yeniden izledigim ve filmin bitis yazilarinin
gecmeye basladi§i o ana yeniden déndi-
glmde bu filmin beni ¢ok rahatsiz eden bir
ydni oldugunu fark ediyorum: Filmin ba-
sinda yenilen ama yenilgiyi bir tirld kabul-
lenemeyen David ile satranc takintili seri
katil David'i nedense bir tlrli bagdastira-
miyorum. David'in yasaminda k6td giden
ne kadar ¢ok sey vardi! O kliclk bedeniyle
o kadar olumsuzlugun icinde olumlu bir
seyler basarabilmek icin nasil da ¢cabaliyor-
du... Rakibine yapti§i elbette yanlsti, ama
0 macl galibiyetle bitirmeye o kadar ¢ok ih-
tiyaci vardi kil Kazansa hayatinda pek ¢ok
sey sanki yoluna girecekti. Bu duslncelerle
David'in icinde satran¢ oynama arzusuyla
uyandigi o evde olmak istiyorum: Merdi-
venleri onunla ¢ikmak, annesinin bilegini
sarmak, David'le birlikte mutfaga inmek, o
buzdolabindan sttlnu alirken satrang tas-
larini dizmek, sevdigi beyaz taslari almasina
izin vermek, onlarla oynarken ona satrang
anlatmak istiyorum. Satranci bu kadar cok
seven bu ¢cocugun icinde ¢ikartilip islenmesi
gereken ¢ok glizel bir cevher var. Biliyorum.

Kaynaklar

1- http://www.imdb.com/title/tt0104627/ (Erisim
tarihi: 15.04.2011)

2- Chess in the Movies, Bob Basalla, Thinkers'
Press Wonderworks, 2005.
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