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Perde, yesile boyanmis ahsap bir masaya acilir. Masanin
canli yesilinin Gstline diismis, sari, solgun, farkli bicimlerde
agag yapraklarinin olugturdugu celigki, satrangsever izleyici-
nin hemen dikkatini ¢eker: Sanki agaglar1 sonbahar sikintist
basmus, yapraklarindan olusturuverdikleri bir satrang takimi
ile ¢ekismeli bir oyuna tutugmusglardir. Su ¢inar yaprag: tag
takmuis bir vezire benzer, su uzun yaprak bir fili andurir, bir pi-
yondur su en kugiik olan... Biz tam masa ustiindeki konumu
kavramaya ¢aligirken hafif bir riizgar eser, ama kuvvetli bir
hamle yapilmis gibi yapraktan taglar karigir, sonra bir esis, bir
esis daha... Bu sonuncusu, bir insan tiflemesine benzer, bi-
tiin yapraklari siipiiriip atar masadan. Sonra birden masa ger-
¢ek bir satrang tahtas: ile kaplaniverir! Satrangsever izleyici
sezilerinin kendisini yaniltmadigini anlayip rahatlar. Satrang
tahtasini masanin Ustiine koyan, yaslt bir adamin yorgun el-

56

Mavikale'nin bu sayisinda satranca yer veren bir kisa filmi tanitacagim: Geri'nin Oyunu

leridir sanki. Filmin adi gértiniince bu yagh ellerin sahibinin
adin1 da 6greniriz: Geri

Sonra tahtanin Ustline ahsap satrang taslari girer yuvar-
lanarak. Sanki bir kutuda uzun zaman sikintiyla beklemis,
kutunun kapag: agilinca, ahsaptan ayak sesleri cikartarak,
coskuyla ait olduklar: yerlere kosup yerlesiverecek gibi go-
rinirler. Gergekten de, yash adamin elleri, bosalmis kirmizi
renkli bir puro kutusunu masanin kenarina koyar. Sonra da,
hentz tabani ¢evresindeki dénme hareketi sirmekte olan
beyaz bir piyonu alip ikinci yataydaki bir siyah kareye koyar,
bunu siyah bir piyonun yedinci yataydaki yerine ve yine beyaz
bir piyonun ilk konulanin yanindaki kareye yerlestirilmesi iz-
ler. Yagh adam, bir taraftan keyifli bir melodi mirildanirken,
biitin taglar1 dizmeyi bitirmistir. Sanki taglar1 dizmemis de
bozuk bir satrang takimini tamir etmis gibi gururludur. Iste,
yasli adamin o ellerini memnuniyetle ovusturdugu an, Edip
Cansever’in, dizelerini sonuna dek hak ettigi andir: “Ne peki /
Yere dokiilen bir un sessizligi mi / Goge birakilmas bir balon ses-
sizligi mi/ Lsini bitirmis bir org tamircisinin / Tuslardan birine

dokunacakkenki / Dikkati ve tedirginligi mi.”

Satrang taslarini dizmeyi bitiren Geri, eserine bakiyor.
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Taglar1 dizen Geri'nin bu heykelsi durugu uzun siirmez,
e2 ve g2 piyonlarina hafifce dokunup onlar: dizeltir, sonra
mutlu bir telasla sandalyesini ¢ekip masaya oturur. Ceketinin
cebinden gozlugiini ¢ikarip takar, kendinden emin bir tarzda
hamlesini yapip rakibinin gézlerinin i¢ine bakar: 1.e4!

Cekingen Geri ilk hamlesini yapiyor.

Kamera biraz daha geri plana ¢ekilince ac1 gercek gorii-
ntir: Kargida bir rakip yoktur aslinda, hatta parkta bagka bir
insan bile yoktur. Satrangsever izleyici yalnizliktan iliklerinin
Ustidugiing hisseder. Geri, gozliglini ¢ikarip masanin Ustiine
birakir, sandalyesinden yavagca kalkar, kiigiik adimlarla ma-
sanin kargisina gegerek oradaki sandalyeye oturur. Sandalye-
ye oturur oturmaz adeta bir bagka insan haline dénusgtiverir:
Kendinden emin, ding, saldirgan, alayct ve neredeyse daha
geng bir bagka adam. Hamlesini rakibine bir tokat atar gibi
sertge yapar: 1... e5!

Saldirgan Geri hamlesini sevkle yapiyor.

Saldirgan Geri, bu dinamik hamleden sonra, sanki yo-
rulmug gibi, yine yavas hareketlerle karsi sandalyeye geger,
sandalyeye sanki agir ¢cekimde oturur, gozligini takar tak-
maz Tedirgin Geri'ye dontismistir, Siyahin hamlesini ilk kez
gormis kadar kisa siiren bir sagkinliktan sonra kendisi gibi

¢ekingen bir hamle yapar: 2.d3

Tedirgin Geri, gozligi yeniden ¢ikarip karsidaki sandal-
yeye geger. Oturmastyla Saldirgan Geri haline gelmesi bir
olur: 2...d5!

Opyun ilerledikge saldirgan oyuncunun saldirganligi, te-
dirgin oyuncunun tedirginligi artar. Saldirgan neredeyse her
hamlesi ile bir rakip tag: alip kutusuna geri génderirken ken-
di taglarinin tamamini tahtada tutmay: bagarmaktadir (Di-
yagram 1).

Diyagram 1
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Tedirgin Geri - Saldirgan Geri
Siyah hamlededir.

Son olarak beyaz vezir de kutunun yolunu tutarken sahini
siyah taglarin arasinda yapayalniz birakur.
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Tedirgin Geri, siyah taslarla ¢cevrelenmis yapayalniz
sahini korumaya caligiyor.
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Tedirgin Geri son kalan tag1 olan gahini tutar, ama han-
gi kareye birakmaya niyetlense rakibinin mimikleri hatali bir
hamle yapmak tizere oldugunu anlatmaktadir (Diyagram 2).

Diyagram 2

a b ¢ d e f g h
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a b ¢ d e f g h

Tedirgin Geri - Saldirgan Geri

Beyaz hamlededir.
Tedirgin Geri'nin hamlesi tahtay: ters cevirip tstin halg
gelmek olacaktir.

Iste tam o anda sasirtict bir sey olur: Tedirgin Geri'nin
yiiziine aci bir ifade yerlesir, agriyan g6gsini tutar ve san-
dalyeden yere diiser! Saldirgan Geri sasirmustir, ne oldugunu
anlamakta giicliik ceker, bir an korkuyla nabiz atigin1 kont-
rol eder, neyse ki hala hayattadir, o, masanin altinda rakibini
ararken Tedirgin Geri masanin diger ucunda gérunir, ¢evik
bir hareketle satrang tahtasini geviriverir (Diyagram 3).

Diyagram 3
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a b ¢ d e f g h
Saldirgan Geri - Tedirgin Geri
Siyah hamlededir.
Tedirgin Geri, hamle sirasini da alarak kazaniyor: 1...Wel+
ve mat!

Saldirgan Geri rakibinin sag oldugunu gérince biraz ra-
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hatlar, ama acaba her sey yolunda midir? Tedirgin Geri onu
sakinlestirir: Evet, oldukg¢a iyidir. Saldirgan Geri acelecidir;
mademki iyilesmigtir Syleyse hamlesini yapmalidir. Tedir-
gin Geri, birden ¢ok kuvvetli bir hamle bulmusg gibi sevinir:
Wel+! Saldirgan Geri, tahtada bir tek sahi kaldigini gériince
neye ugradigini sagirir, diger taglarini oyunda nasil kaybet-
tigini hatirlamaya caligsa da bagaramaz ve sonunda gahim
devirerek yenilgiyi kabullenir. Tedirgin Geri son derece mut-
ludur. Sanki bir iddiasina oynamiglar gibi kazananin 6diluni
ister rakibinden. Ortaya ¢ikan sey bir takma distir. Tedirgin
Geri, onlar takar ve takma digleriyle giilimser. Kamera geri
cekilir, parkta tek bagina giilen, mutlu bir adam géririz ve

Tedirgin Geri en iyi hamlesini yapiyor!

perde iner.

Satranci konu edinen ilk kisa film, bir asirdan uzun zaman
once, Robert W. Paul tarafindan ¢ekilmistir. 24 Chess Dispute
(1903) adli bu filmde, satrang oynayan iki adamin, bir tarafin
hile yapmasi nedeniyle, gercek bir kavgaya tutusmas: canlan-
dirilir. Bu ilkten sonra da satrang, kisa filmlerin sevdigi konu-
lardan biri olmugtur. Satrang konulu kisa film sayisinin uzun
metrajlilardan ¢ok daha fazla sayida oldugunu belirtmeliyim.
Bununla birlikte, Geri’'nin Oyunu biitiin bunlarin i¢inde ayr1
bir yere sahiptir. Film, 1998 yilinda, alaninin en buyik 6dili

olan En Iyi Kisa Animasyon Oskari’ni kazanmugtir.

Geri'nin Oyunu, bir kisa film olmasina ve bitiiniyle sat-
ranca odaklanmasina ragmen satrang konusunda 6nemli ha-
talar1 igeren bir filmdir. Geri, satrang taglarini dizerken ilk
piyonu ikinci yatayda siyah bir kareye koyar, ikinci tas olan
siyah piyonu yedinci yataya koyduktan sonra yeniden ilk sah-
neye dontldigiinde, ilk piyonun siyah yerine beyaz bir karede
durdugu gorilir. Oyunun hemen baginda, Siyah a3 karesin-
deki fili ile ¢3 karesindeki bir piyonu aliyor bunu hemen iz-
leyen planda siyah filin hala a3 karesinde durdugu goriiliyor.
Bir bagka sahnede Beyazin 3.2e2 hamlesi ile oynadig: filinin
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f1 karesine geri dondigd,
bir diger sahnede o6nceden
d4 hamlesi yapilmis olma-
sina kargin d piyonunun d3
karesinde durdugu gorilir.
Satrang tahtasinin yoniiniin
degistirildigi sahnede Siya-
hin taglari 6nemli oranda
yer degistirmistir. Bu yer
degisikligi tahtanin hareketi
sirasinda taglarin yerlerinden
kaymas: ile agiklanamaya-
cak kadar biytik orandadir
(Diyagram 2 ve 3). Siyahin
bitin piyonlarinin tahta-
da durmasina kargilik siyah karelerde duran iki fili oldugu
goze carpar. Son hamlede, tehdit altindaki sah hamle yapma-
mugken, bir kez daha sah ¢ekilerek mat edilir. Sonug olarak
filmde ¢ok ciddi satrang hatalarinin oldugu gorilmektedir.
Filmin yazilarindan bir satran¢ danigmaninin bulunmadigini
anlayabiliyoruz. Ayrica, yonetmenin filmi Amerikan Satrang
Federasyonu’'na gonderdigi halde oradan bir yorum alamadi-
gindan yakindigini da 6greniyorum. Bu durum, yénetmenin
yeterli satrang bilgisi olmadigi, bu nedenle de yaptig1 buyiik
hatalarin farkina varamadig1 sonucunu ¢ikarmamizi sagliyor.
Diger taraftan, daha kuvvetli bir satran¢ oyuncusu oldugu
asikar olan Saldirgan Geri'nin, kazanilmis oyunu kendinden
¢ok daha zayif bir oyuncuya muzip bir hamle ile kaybetmesi
de satrang ahlakina uygun bir durum degildir. Filmde dikkati
¢eken bir diger hata da tahtanin ¢evrilmesi sirasinda masa-
dan disen kutunun ve oyundan ¢ikan satrang taglarinin bir
daha ortalikta gérinmemesidir. Butiin bunlara ragmen fil-
min, 6zellikle satranct iyi bilmeyen izleyici agisindan oldukga
etkileyici oldugunu belirtmeliyim. Basindan itibaren tek bir
kahramani oldugu bilinmesine ragmen, film izleyiciyi sartyor
ve izleyicide ¢ok kisa siirede sanki iki ayr1 rakibin var oldugu
illizyonunu yaratmay1 bagartyor.

Geri karakterinin esin kaynagi
aktor Jonathan Harris

Filmi yonetmesinin yaninda senaryo yazarhigini da tstle-
nen Jan Pinkava, Geri karakterini yaratirken, bir satrang tut-
kunu olan, kendi biiyitkbabasindan esinledigini belirtmistir.
Pinkava dedesinden biraz satrang 6grenseydi biitliin satrang-
¢ilarin takdirini kazanacak bir film yapmay1 ba§arabilirdi
Geri'nin Oyunu, yapimar sirket Pixar'in insan karakterler ts-
tiinde yaptig1 ilk ¢aligmalardan biridir. Insan hareketlerinin
giysilerdeki kivrimlanma gibi yansimalari gercege en yakin
bi¢imde ilk kez bu animasyonda yaratilabilmisgtir. Pixar, Geri
karakterini Oyuncak Hikdyesi 2 “Toy Story 2 (1999) filminde
de kullanm1§t1r Ilging olarak, bu filmde bir oyuncak tamir-
cisini canlandiran Geri’nin alet cantasinin ¢ekmecelerinden
birinde satrang taslari, digerinde de bir gézlik bulundugu
gorilir. S6z konusu filmde Geri'yi seslendiren aktér Jonat-
han Harris kahramanimiza o kadar benzemektedir ki bu ki-
sinin Geri’nin gercek esin kaynag: oldugu ileri stirtilmusgtir.

Diustndugiimde kendine karst satrang oynama konusun-
da aklima gelen ilk 6rnek, Fransiz sanat¢i René Maltéte’nin
o unli fotografi oluyor. S6z konusu fotografta oyuncu yalniz-
ligin1 aynadaki hayali ile paylagur.

“Kendine  karg
satran¢  oynama’
temast  sinemada

daha o6nceden de
karsimiza ¢ikmig-
ti. Bu situnlarda
tanittigim  Satrang
Atesi ‘Chess Fever
(1925)  filminin
satran¢  tutkunu
kahraman: kendi-
ne karst amansiz
bir rakip olmustu.

Kiigiik Dahi ‘Vi-
tus (2006)’ filminin Ustin yetenekli cocugu Vitus da kendi
yasiti bir rakip bulamadigi i¢in, tahtay: ¢evire ¢evire, kendine
kars1 oynamak zorunda kalmusti.

Siyah ve Beyaz Gece ve Giindiiz Gibi ‘Black and White Like
Day and Night (1978) filminin kahramani Thomas Rose-
mund, bir akil hastanesinin, kendinden bagka kimsenin bu-
lunmadig bir kogusuna kapatilmigt.

René Maltéte'nin satrag onqu fotografi.

Satrang ‘Schacnovelle (1960)° filminin kahramani Verner
von Basil, tutukluyken eline gecirdigi kitaptaki biitin oyun
lar1 inceleyip bitirdikten sonra, aklindan kendine kars: oyna-
maya baglamigti.

Biitin bunlar: bir kez daha hatirladiktan sonra kendine
karg1 satrang oynama fikri o kadar ilging geliyor ki ben de
denemeye karar veriyorum. Bir taraftan kendi kurdugum tu-
zaklarimi kendimden gizlemeye ¢alistyor, diger taraftan ken-
dimin kurdugu tuzaklardan haberim yokmus gibi davraniyor,
aslinda haberdar oldugum tuzag: bosa ¢ikarmaya caligirken
kendime karg: tuzaklar kuruyorum. Kimi zaman zorlu mii-
cadelelerden sonra bir piyon 6ne gegmenin cogskusunu yasa-
yan tarafa yakin olurken bir hamle sonra geri diisenin tarafini
tutmaya basliyorum. Bu ¢aba beni simdiye dek oynadigim en
zorlu maglardan daha ¢ok yoruyor. Sonunda ben de “Iyi ki
varsin ezeli rakibim!” diyorum, “Sen olmadan var olmamin
higbir anlam1 yok!”
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