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Max, New York merkezinde yasa-
yan dar gelirli bir ailenin buyik kizi-
dir. Fedakir anne ve babasinin yaninda,
Yunan asilli biiyiikannesi Yaya ve kiigiik
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dayken, Max’in, okulda : T,
¢ok parlak bir dgrenci | gf =
oldugu kesfedilir. Og-
retmenleri, seckin kiz
6grencileri kabul eden
ozel bir okula gonde-
rilmesinin daha faydali
olacagini aileye bildirir.
Kapici olan baba ve ag-
cilik yapan anne Max'i
evlerinden ¢ok uzakta-
ki bu okula yazdirirlar.
Ancak masraflari kar-
stlamak icin artik ¢ok
daha fazla caligmalar:
gerekecektir.

Max, liks arabala-
rin, Ozel soférlerin ve
dadilarin ~ ¢evresinde
pervane oldugu seckin
6grencilerle dolu bu
okula aligmakta zor-
lamir.  Aldigr  yiiksek
notlarla sinif arkadag-
larindan Isabella’nin da
nefretini kazanir. Isabella
yolsul bir ¢evreden gelen
Max’i kiigiik diigiirmek icin eline gegen
higbir firsati kagirmaz. Max'in ayak-
kabilarinin eskimis olusunu, babasinin
kapici olmasini bile diger 6grencilerin
alay konusu haline getirir.

Max’in parlak bir 6grenci oldugunu
fark eden simif 6gretmeni, kendisi gibi
zeki olan biitin kizlarin yaptig: gibi,

Kiiciik Bir Oyun, filminin afisi

dersten sonra satrang kuliibiine gitme-
sini 6gutler. Ancak Max satrang oyna-
may1 bilmemektedir; 6grenebilecegi bir
kitap olup olmadigini sorar. Ogretmen,
satranci bir bagkasindan 6grenmenin
daha iyi olacagini, satrang egitmenleri-
nin bu konuda ¢ok iyi oldugunu séyler.

Max okulun satrang kuliibiine girer
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girmez kendisini kargilayan 6gretmen
onun satrang diizeyini sorar. Araya gi-
ren Isabella, Max ile ilgilenmeye go-
nilli olur, onu bir satran¢ masasina
oturtur. Isabella beyaz taglar1 Max®e
verecek kadar kendine giivenmekte-
dir: “Ne kadar zeki oldugunu gérelim
bakalim. Yap hamleni!” Max’in satrang
konusunda gergekten hi¢bir sey bilme-
digini kesfetmek Isabella i¢in erken
kazanilmig bir zaferdir: “Demek ilk
hamleyi yapmay: bile bilmiyorsun: Ne
kadar dokunakli!”

Bu alayci tavir Maxi ylesine ya-
ralamigtir ki hemen orada intikam
yemini eder: “Bir giin buraya yeniden
gelecegim ve ben sana bir seyler 6gre-
tecegim!”

Ayni aksam, eve donis yolunda
tadilat olmasi nedeniyle, Washington
Square Park'tan ge¢mek zorunda kalan
Max, satrang oynayan park sakinleriyle
ilk kez kargilasir. Yagli, rakip bekleyen
yalniz bir adamla goz goze gelir; sanki
ikisi de birbirinden hoslanmamistir!

Max, babasindan kendisine satrang
6gretmesini isteyecek olur ama onun
bagin1 kasiyacak zamani yoktur. Care-
siz parktakilerden satrang 6grenmeye
karar verir. Ilk bakista goziinin tut-
madigr Norman ile bdyle tanigir. An-
cak Norman'in da Max gibi paraya ¢ok
ihtiyaci vardir. Para karsiliginda Max’e
satrang dersi vermeyi kabul eder. Er-
tesi gin Max kumbarasindaki biitiin
parasint alip gelir ama Norman 5 dolar
tamamlanmadan derse baglamay: kabul
etmez. Max, haylaz bir arkadaginin ¢e-
virdigi bir oyundan kendi payini alin-
ca yeniden Norman'in karsisina ¢ikar.
Boylece ilk ders baglamis olur.

Norman, derse 6grencisinin satrang
konusunda ne bildigini test ederek bag-
lar. Kisa siirede hayal kirikligina ugrar:
Max heniiz satrang taglarinin adini bile
bilmemektedir! Oysa kendisi onun ya-
sindayken ¢oktan satrang sampiyon-
luklar: kazanmaya baglamistir. Satrang
konusunda tam olarak ne bildigi so-

Mayx, satrang kuliibiinde.

rulunca Max’in yaniti oldukca agiktir:
“Zeki insanlar icin gizel bir oyun!”
Aslinda bu bile baglamak i¢in kotu bir
nokta degildir.

Norman taglar: tanitmaya piyondan
baglar. Onlar1 kii¢lik ¢ocuklara benze-
tir; Ik 6nce heyecanhdirlar, iki kare
gidebilirler, sonra hemen tembellesir
birer birer gitmeye baslarlar. Norman
piyonu anlatir anlatmaz dersi bitirir;
her giin bir tas1 6grenmek yeterlidir!
Oysa Max'in acelesi vardur.

Norman’a gére en iyi satrang oyun-
cularinin ortak yoni “sehirli ¢ocuklar”
olmalaridir: “Sehirli ¢ocuklar, kendini
begenmistir, ama bu konuda ileri de
gitmezler. Onlar seylerle nasil oynaya-
cagini bilen, onlarin arasindaki baglan-
tilar1 gorebilen ¢ocuklardir. Tipk: bir
satrang tahtasi gibi, farkli bicimlerde
sturekli degisen bir ortamda, her giin
birbirlerine ¢arparak gecip giden farkl

insanlara aligkindirlar.”

Norman, béylece Max i¢in 1.d3
olan ilk hamlesini yapmis olur: “Bu pi-
yon sensin. Yeni bir okula bagladin, bu
yuzden ileri gideceksin, ancak, bu yeni
okuldan emin degilsin, dolayisiyla iki
yerine sadece tek bir kare ileriye gider-
sin.” Norman hamleyi anlatmay: siir-
dirtir: “Bir kere elini tagtan ayirirsan,

hamle tamamlanir, sira bana geger.”

Max, bir sonraki derse geldiginde
piyonunun karsisina stirilmis siyah bir
piyon goriir. Norman hamlesini yapmus,
sira yeniden Max'e ge¢mistir. Norman,
Max’in yanina duracak bir arkadasa ih-
tiyac1 oldugunu séyleyerek 2.c4 hamle-
sini 6nerir. Oysa Max bu yeni okulda
heniiz bir arkadas edinememigtir. Tek
arkadag: kuciik kardesi Jez'dir. Norman,
bu acitkli durumdan Gziinti duyarak
2.a3 hamlesini 6nerir (Diyagram 1).
Max kisa stire sonra okuldan Becky ile
ilk arkadagligini kurunca derste yanin-
daki piyonu iki siirmeyi bagarir. Dersler
ilerledik¢e Max satrang taglarinin adin
6grenir, onlarin hareket mekanizmala-
rint kavrar. Norman bunlarin higbirini
6grencisine hazir olarak sunmaz. Max
sirekli gehir i¢inde dolasacak, araya-
cak ve kesfedecektir. Kale'yi bir kili-
sede, at1 bir stivaride, veziri Ozgiirliik
Abidesi'nde kesfeder. Bu kesif sirasin-
da gehirden hi¢ ummadig: yardimlar
gorur.

Satran¢ dersleri ilerlerken Max'in
hayatinda bagka degisiklikler de olur.
Ona siirekli “Tki gozim!” diye hitap
eden sevgili biyiikannesi Yaya'yr kay-
beder. Bu oliim Max’i annesinin, baba-
sinin ve elbette kendisinin ve diinyanin
da 6lumli oldugu gercegi ile yiizlestirir.
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Max - Norman

Beyaz hamlededir.

1.a3!? Max d3 piyonu, kardesi Jez a3 piyo-
nu ile temsil ediliyor.

Bu doénemlerde Yaya'nin hayali ve ba-

basinin sonsuz sevgisi ona destek olur.

Norman yalnizca bes hamle siren
agilig oyunlar: ile strdirtr derslerini
(Diyagram 2). Nihayet 20 hamlelik
derslere kadar ilerlemeyi basaran Max,
bu zorlu 6grenim sirecinden sonra
Isabellanin kargisina cikacak cesareti
kendinde bulur. Aralarinda oynanacak
mag1 kazanirsa Isabella onu asagilayici
davraniglarini sonlandiracak, kaybeden
Max olursa okuldan ayrilacaktir. Nor-
man, Max’in hayati bir maga ¢ikacagim
ogrenince kiigiik bir sok gegirir. Max’in
heniiz bir mag ¢ikartacak agamaya gel-
medigini disinmektedir. Ancak ok ar-
tik yaydan ¢ikmigtir. Kendinden emin
Isabella, Rus¢a konusan 6zel satrang
antrenoru ve Cince konusan Tibetli ba-
kicist ile ¢ikagelmistir bile. Norman'in
Max’in kazanmasini dilemekten bagka
yapacak bir seyi kalmamuis, Isabella’yr
tanimast onu galibiyet icin daha da
hirslandirmustir.

Mag¢ Max’in 1.b4 hamlesi ile baglar,
nefes kesici bir miicadele yaganir, cok
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Max, Norman'i para karsiliginda kendisine satrang dgretmesi icin ikna ediyor.

kritik bir konum olusur, Max zaman
sikismast i¢indedir ya oyunu kazandi-
ran tek hamleyi bulacak ya da ¢ ham-
lede mat olacag: bir konuma mahkim
olacaktir. Max 6yle bir hamle yapar ki
yalnizca satranct 6grenmekle kalmadi-
gin1, onu bir metafor olarak kullanarak
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Max - Norman
Beyaz hamlededir.

1. We3! Norman'a, artik Grencisinin acilis
konusunda yeterli diizeye geldigini diisiindiiren
hamle.

hayati da daha derinden kavramaya
bagladigini kanitlar.

Kigiik Bir Oyun, satranct merkeze
koyarak hayatin anlamini sorgulayan,
sonunda Ozellikle ailenin ve sevgi-
nin 6nemini vurgulayan bir aile filmi.
Filmin 6ykistinid de yazan yonetmen
Evan Oppenheimer, Isabellanin Rus
satrang antrendrii Vadim Alexeyevich
rolinde kamera karsisina ge¢meyi de
ihmal etmiyor.

Filmin tnli oyuncular: Olympia
Dukakis ve F. Murray Abraham,
Max’in hayati anlamlandirma stire-
cinde deneyimlerini aktaran iki yash
insani canlandiriyor. Maxe hayat ve-
ren Makenna Ballard, kii¢iik bir oyun-
cu olarak olduke¢a bagarili. Yonetmen
mekan olarak New York'u ve satrang
filmlerinin aligtimis mekani Washing-
ton Square Park’i se¢mekle kalmuiyor,
filmin yazilarinda bu mekéana atifta da
bulunuyor: “Bu yapimda tasvir edilen
oykd, tiim isimler, karakterler ve olaylar
kurgusaldir. Ancak Washington Square
Park gergektir. Ve bes papel kaybedecek
ruh halindeyseniz, bu satrang oyuncu-
larinin bir¢ogunu orada bulacaksiniz.”

Bir satran¢ filmi olmasina kargin
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Kigik Bir Oyun, izleyiciye doyuru-
cu satran¢ konumlar1 sunmuyor. Bazi
sahnelerde hamleler yapilirken kame-
ra satrang taglarinin bas kismini bile
gostermiyor. Max ile Isabella arasinda
oynanan magta, Beyazlarin piyonu ve-
zire terfi ettirerek kazanabileceginin
ileri siirtldigi konumda bile tahta bii-
tintyle goérilemiyor. Ayn: konumun
tahtada birbirinden farkli bi¢imde di-
zildigi, gorilebildigi kadariyla, filmde
tarif edilene benzer bir kazancin ol-
madig1 izlenimi ediniliyor. Ayni magta
“Meksika Savunmasi” ad1 geger, ancak
satrang literatirindeki kullanimindan
cok Meksikali sokak calgicilarina atifta
bulunuldugu anlagilir. Diger taraftan,
filmde Norman tarafindan uygulanan
satran¢ Ogretme metodu da akiler ol-
maktan ¢ok uzak gériniyor. Max’in
Isabella ile maginda, en uygun hamleyi
tahtadaki konuma bakmak yerine ¢ev-
rede akip giden kent yasaminda ara-
masinin satrancin ruhuna uyan bir yan
bulunmuyor. Bununla birlikte, Max'in
Isabella’ya karsi oyunu kazanabilecek-
ken zamandan kaybetmeyi segmesi
boylece ashinda kendisi ve ailesinin
glincel durumu i¢in en uygun hamleyi
yapmis olmast Norman'in derslerinden
gerekli 6zt ¢ikarip aldigi bi¢iminde

MK

Max, Norman’dan satrang dgreniyor.

yorumlanabilir. Buna kargin, Max’in
satrancint hizla ilerleterek, bagindan
itibaren usta bir oyuncu oldugu izleni-
mini veren, bu izlenimi —Bobby Fischer
gibi- Rusca bilmesiyle kuvvetlendiren
Norman’i bile filmin sonunda yenilgiye
ugratmast akla yatkin gelmiyor.

Kigiik Bir Oyun, ¢ocuklara satranci
sevdirmek ve ailece giizel bir zaman ge-
cirmek icin izlenebilecek bir film olarak
satrang sinemasinda yerini aliyor.

F. Murray Abraham, satranc ustasi Norman'i basariyla canlandiriyor.

Bir film daha mutlu sonla bitiyor.
Benim aklim bir satran¢ mabedini an-
diran Washington Square Park ve onun
hep orada yagiyor gibi goriinen yash
satrang ustast Normanda kaliyor. Yi-
ziinde giderek derinlesen kirigikliklari,
giderek beyazlasan sakallari, Gstiine bir
zirh gibi giydigi o sert goriiniisi... Nor-
man “Satrang oynamak isteyen var mi?”
diye sorar sormaz goz goze geliyoruz.
Beni gortince irkilse ve hoglanmadigini
hi¢ saklamasa da bes dolar kargiliginda
oynamay: kabul ediyor. Benden daha
iyi oynadigina kusku yok, aslinda ben
de oyunu pek umursamiyorum. Onu
nedense sehrin ve yagamin butiin sirla-
rina ermis bir modern zaman filozofu
gibi gortiiyorum. Oynarken, bir taraftan
da biriktirdigim bitiin sorular: satrang-
la bilenmis aklina firlatip duruyorum.
Beni, hicbir yanit alamadan hizla mat
ediyor. Arkasina rahat¢a yaslanip kas-
ketini yana kaydiriyor, parkta satrang
oynayanlari, yoldan akip giden haya-
t1 sakince stizliyor, sonra o giir sesiyle
bana déniyor: “Git artik buradan!”

Kaynaklar
http://www.imdb.com/title/tt227 6480/
(Erisim tarihi: 19.06.2017)
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