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Bir Giin Mutlaka!

Perde siyah beyaz bir diinyaya agilir.
Yil agag: yukar: 1980 ya da 1981 olma-
lidir. Sakin bir Amerikan kentinin ki-
¢tk bir oteli 6nemli bir hafta sonu or-
ganizasyonuna ev sahipligi yapacaktir:
Gelenceksel Kuzey Amerika Bilgisayar
Satran¢ Turnuvas!! Kamera mikrofon
uzatilan Dbilgisayar programcilarinin
konuyla ilgili gériglerine odaklanmugtar.
Advantage Corporation‘dan COLBY
5, Caltech‘den TSAR 3.0 ve daha nice-
leri... Onlar: satrang oynamak i¢in ge-
ligtirenler makinelerinin marifetlerini
gururlanarak anlatmaktadir. S6z donip
dolasip herkesin merak ettigi o en can
alic1 soruya gelir: “Bilgisayarlar gittik-
¢e kiigiiliyor, iyilesiyor ve hizlaniyorlar.
Ama giiniin birinde satrangta insanla-
1 yenebilecek diizeye gelecekler mi?”
Programcilardan biri bunun artik an
meselesi olduguna inanmaktadir. Bir
bagkasi bu hizli gelismeden endise duy-
maktadir, bu gidisi insanin kaybedecegi
Ugiincii Diinya Savag'nin baslangici
saymaktadir. Bu sonuncuyu koétimser
bulanlar da vardir; onlarin yapmak is-
tedigi yalnizca satrancta kazanan bir
program yazmaktir, kitalar aras1 balistik
fuze hesaplamalar: yapmak degil!

Bilgisayarcilarin otele gelirken ¢e-
kilmis goriintileri felaket senaryolari-
nt haksiz ¢ikartacak tirdendir: Devasa
monitorler, kalin kablolar, kaba saba
klavyeler... Insanlik heniiz yontma bil-
gisayar devrini yastyor gibidir. Bu tarihi
gtinler, en az bilgisayarlar kadar ilkel bir

An artificially intelligent comedy from the director
of Funny Ha Ha and Mutual Appreciation

afim by
ANDREW
BUJALSKI

Bilgisayar Satranci filminin afisi

kamera tarafindan kaydedilecektir. Ka-
meramanin en 6nemli gérevi turnuvada
onemli rol sahibi olan Pat Hendersonu
takip etmektir.

Organizasyon bir agilis paneliy-
le baglar. Pat Henderson'un bagkanlik
yaptigi panele ALLIANCE, TSAR
3.0 ve STASIA programlariyla turnu-
vada yarisacak olan tg biyik bilgisa-
yar programlama firmasinin temsilcisi
ve bagimsiz bir programci olan Mike
Papageorge katilir. Pat Henderson, pa-
neli satrang alaninda makine ve insanin
miuicadelesinin tarihini anlatarak acar:
“...Ancak bilgisayar satranci daha da
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eskiye dayanir. 1770 yilinin Mekanik
Turk‘t ilk satrang oynama makinesidir.
Benjamin Franklin ve Napolyon Bo-
napart ile oynamis ve onlar1 yenmistir.
Ancak bunun arkasinda bir sirrimiz
vardi: Makinenin i¢inde bir insan bulu-
nuyordu. T1ki hileli olsa da bugiin gec-
misteki o satrang seviyesine donmeye
caligtyoruz: Makinelerin insani yendigi
zamana! Aranizda bir satrang ustasinin
kargisinda durabilecek bilgisayar prog-
rami var mi? Ki o benim! Bir makine
beni ne zaman yenecek? Yillar 6nce
herkesin 6niinde bir iddia ortaya attim.
1984 yilina kadar hicbir bilgisayar beni
yenemeyecek’ dedim. Ve o tarih hizla
yaklasiyor. Ne distiniiyorsunuz beyler?
Bu iddiay1 kazanacak miyim?”

ALLIANCE takimindan Lester
Carbray goriisini agiklar: “Bence ucu
ucuna olacak ama kazanacaksiniz. Ye-
rinizde olsaydim tarihi daha da ileriye
cekmezdim. Bence o tarihten iki yil
sonra, 1986 yilinda hi¢ sansiniz olma-
yacak. Hele 10 sene sonrasini diigtinir-
seniz diinyada bu konuda sansi olacak

yasayan bir tek kadin veya adam kal-

[l \C RSNV B e N R e
[l \C RN S SN B e N e

STASIA - DAWN

Beyaz hamlededir.
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Pat Henderson (Gerald Peary), turnuvayi yonetiyor.

mayacak. Bana katilmayanlar olacaktir
ama teknolojinin, yazilimlarin ve dona-
nimin gelisme hizina bir bakin. Sadece
hiza bile bakarsak ancak Uciincii Diin-
ya Savagt gibi bir felaket gelisgimimizi
durdurabilir. Gergekten bunun kaginil-
maz bir sey oldugunu disiiniyorum.”

TSAR 3.0 temsilcisi Martin Be-
uscher, camiada saygi duyulan dahi
programct Profesér Tom Schoesser‘in
gecikmesi nedeniyle onun koltuguna
oturmugtur. Programlama konusunda
kendini kapsamli bir yorum yapma yet-
kinliginde goérmedigini hissettirir. Pat
Henderson, onu bu baskidan kurtara-
cak bir gegis yapar: “Her neyse, gegen
yil ne yaptiysaniz ise yaramis ¢linki
yarist TSAR 2.0 kazandi. Ozellikle
oyunsonu konusunda ¢ok iyilerdi. Bil-
gisayar programlarinin genelde boca-
ladig1 kistm budur. Gegen seneden bir
ornek gosterecegim size. Bir arkadagi-
ma bunu yapmak istemezdim ama...”
Pat Henderson'in verecegi ornege
gorsel destek olusturmak icin tepego-
ze STASIA ve DAWN magindan bir
diyagram vyerlestirilir (Diyagram 1).
Pat Henderson magi analiz eder: “Bu
oyunu kazanmak STASIA i¢in kolay
olmaliydi. Herkesin gorebilecegi gibi

zorunlu vezir alir vezir var ve Beyazlar

i¢in ¢ok kolay bir zafer olur. Bunun ye-
rine vezir sah ¢ekiyor, sah, sah ve sah...
Bir ileri bir geri, tekrar tekrar ve bu ki-
sir dongitiden ¢ikamiyor. Cok utang ve-
rici, sizce de dyle degil mi?”

STASIA temsilcisi, bu tatsiz oyu-
nun hatirlatilmasindan hosnut olmus
gorinmemektedir: “Evet. En giizel ani-
miz degildi. Giizel bir noktaya parmak
bastin. Sanirim donanim hizindaki ar-
tiga sahit olduk, bu da daha iyi oyunlara
yol act1. Hatta dallanmay1 o kadar ¢ok
aragtirdik ki taktiklerin hemen hepsi-
ni yakalayabilir duruma geldik. Ancak
STASIA'nin en biyik zayifligi, sani-
rnm herkesin programinin ortak za-
yiflig1, pozisyon algisi konusunda ¢ok
zayif kalmamiz. Bu yil Massachusetts
Teknoloji Enstitiisi’'nde (MIT) bize
yardim etsin diye bir buyiikustay: ise
aldik. Ozellikle oyunsonu konusunda
bazi kurallar bulmamiza yardim etti.
Boylece umarim gegen yil yaganan ko-
mikligi tekrar yagamayacagiz.”

Bagimsiz programci Mike Papa-
george, en son soz verilen panelist ol-
maktan duydugu rahatsizlig: hissettire-
rek soze baglar: “Acikcasi, arkadaglarin
programlarini en az bu tartisma kadar
sikict buldum! Elbette, yakinda biri
1983‘te veya 1985‘te sizi yenecek bir
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Turnuva salonu

program yazacak! Bu kimin umurunda?
Sizler digerine kars: yalnizca kiigiik bir
zafer daha kazanmaya caligiyorsunuz,
bu yil buradasiniz, seneye de kiiciik bir
ilerleme ile yalnizca surada olacaksiniz.
Benim programim ise harmoniler ve

Diyagram 2
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LUKE - TSAR 3.0

Beyaz hamlededir.
1...Ee8?? Bilgisayar son hamle-
siyle vezirini almig olan Beyaz veziri

1...Exd8 hamlesiyle almaktan kaci-
niyor. 2.Wx¢7+-
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yenilikler ariyor...” Mike Papageorge’un
biiytik dreticileri kiigiimsemesi karg ta-
raftakileri kizdirmugtir. Gorisleri alayc
bir tarzda kargilanir; acaba soyledikleri-
nin programlama dillerinde bir kargili-
g1 var mudir? Mike Papageorge ise on-
lara meydan okur: Ne demek istedigini
turnuva sirasinda goreceklerdir!

Pat Henderson birinci tur baglama-
dan turnuvanin teknik ayrintilarini ha-
tirlatir: Isvigre Sistemi, 5 tur oynanacak,
birinciligi kazanan takim 7500 dolar
o6dul kazanacaktir. Kendisi de son magi
sampiyon ile oynayacak boylece bilgi-
sayarlarin insani yenecek agamaya gelip
gelmedikleri anlagilacaktir. Turnuva sa-
lonunda her masada rakip bilgisayarlar,
bir satrang tahtasi ve duvara dayali bir
satrang panosu bulunmaktadir. Takim-
dan bir kisi bilgisayar1 kullanarak ham-
lelerini almakta, digeri bu hamleyi tah-
tada yaparak satrang saatine basmakta,
organizasyondan yardimcilar da tahta-
daki konumu panolara yansitmaktadur.

Kamera o6zellikle TSAR 3.0 bil-
gisayarini ve onu yoneten ekibi izler:
Turnuvaya gecikerek katilacak olan,
programin yaraticist Profesér Tom

Schoesser ekibin lideridir, Martin Be-
uscher onun yoklugunda kaptanlik ya-
pan ikinci programci konumundadir,
Peter Bishton ise ekibe yeni katildig:
anlagilan ince yapida, temiz yizli, goz-
likld, sessiz bir delikanlidir.

Onciilii gegen yil sampiyonlugu ku-
caklamis olan TSAR 3.0 takimui birinci
turda, beklenmedik bir durumla karsi-
lagir. Asikar bir vezir kesismesi yagana-
cak gibi goriinmesine karsin TSAR 3.0
kalesiyle rakibin vezirini almak yerine
ona yalnizca yaklagmakla kalir (Diyag-
ram 2). Yagadig1 ilk sagkinliktan sonra,
Martin 6nce bunun baglangicta 6nemi
anlagilmayan daha derin bir hamle
olabilecegini dustinse de bilgisayarin
bir gaf yaptigi gin gibi ortadadir.
Peter’a tahtada hamleyi oynatmama-
sin1  tembihleyerek hemen hakeme
gider, bir hata ile karsilagtiklarini, bir
deneme yapmalar1 gerektigini soyler.
Ancak hakem bu teklifi kabul etmez,
maglar basladiktan sonra bilgisayarda
bir program iyilestirmesi yapilmasi ku-
rallara aykiridir.

Ikinci turda da TSAR 3.0 ekibi
hayal kirikligi  yasar.  Bilgisayar,
satrangta sahi korumanin 6neminden
habersizmiscesine ileri atilmis ve bir
mat atagina tutulmugtur (Diyagram 3).

Uciincii turda TSAR 3.0 formsuz-
lugunu strdirir: Beyazin ilk hamlesine
oyunu terk eder. Profesér Tom Schoes-
ser ge¢ de olsa donmugtir. Bir taraftan
esi ve kigik ¢ocuguyla ilgilenirken
geng Peter ile program ustinde galisir.
Evet, bu turnuva kaybedilmistir ancak
alt1 ay sonra Diinya Bilgisayarlar Ara-
st Satrang¢ Sampiyonas: yapilacaktir ve
iyi hazirlanirlarsa kucaklayacaklari yeni
bir kupa onlar1 beklemektedir. Prog-
ram Ustiinde ¢alisgan Peter, MIT eki-
binin geng tyesi ve turnuvanin tek ka-
din katilimcisi olan Shelly Flinticden
yardim ister. Peter bu ¢aligma sirasinda
programlarinin ¢ok ilging bir 6zelligini

kesfeder: TSAR 3.0 bilgisayarlara karg:
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cok kotii oynamakta ancak bir bilgisa-
yarin baslattif1 oyuna insan hamleleri
ile devam edildiginde ¢ok daha saldir-
gan hamleler yapmaktadir. TSAR 3.0
adeta bilgisayarlarla degil insanlarla
kapismak istemektedir!

Giindizler bilgisayarlarin  magla-
rina ayrilmigken aksamlari, maglardan
yorgun digmis olan farkli takimlardan
programcilar otelin farkli mekanlarin-
da bir araya gelirler. Satrangla yakindan
ve uzaktan konular konugulur. Satrang
tahtasinda, atin her kareye yalnizca bir
kez basarak biitiin tahtay: dolasip bas-
ladig1 kareye dondugi at gezintisi gibi
problemlerdeki beceriler gosterilir. Bazi
gruplar arasindaki derin sohbetlere za-
man zaman alkol ve uyusturucu da ko-
nuk olur.

Turnuvanin  renkli ve bagimsiz
programcist Mike Papageorge, ken-
dine bir oda bulamayinca otelin farkl
yerlerinde uyumaya ¢alisir. Bu nedenle
bagina gelmedik tuhaflik kalmaz. Otel
ayn1 zamanda, Afrikali bir terapist ta-
rafindan yonlendirilen, orta yash evli
ciftlerden olusan, mutluluk ve huzur
arayisinda marjinal bir tarikat izleni-

TSAR 3.0 takimi kaybetmeye ¢ok yakin

mi veren, yaklagik sekiz on kisilik bir
grubu da misafir etmektedir. Grubun
toplanacag: salonda uyuyakalan Mike
Papageorge, onlarin seanslarindan biri-
ne istemeden katilir ve yeniden dogusu
canlandirilir. Gruptaki ¢iftlerden biri
Peter’a da kabul edemeyecegi bicimde
yaklagsmaya ¢aligir.

Turnuvanin son turunda gozler
sampiyonu belirleyecek olan ve ¢ok
cekismeli ge¢mesi beklenen ilk masaya
cevrilmigtir. Siyahlarla oynayan Mike
Papageorge’un  bilgisayarn CHEC-
KERS kagirdig: firsatlardan sonra AL-
LIANCE kargisinda kayip bir konuma
dismiis ve sampiyonlugu adeta karg:
tarafa hediye etmistir. Pat Henderson,
olusan konumu izleyiciler i¢in yorum-
larken adeta canli bir futbol mag1 anlatir
gibidir: Beyaz sahi kovalayan Siyahlar
hedefinden gagmig, Beyazlar tahtanin
yukar1 kisimlarina dogru ilerlemis,
beyaz gah tahtanin kenarinda giplak
ancak iyi bir konuma yerlesmis ve si-
yah fil zor durumdaki sahindan uzakta
tahtanin bir kdsesinde sikigip kalmigtir
(Diyagram 4). Otelde ginlerdir odasiz
kalmus, siinacak yer aramaktan bitkin
dismiis, metelige kursun atar hale gel-

mis olan Mike Papageorge daha fazla
direnemez: ALLIANCE turnuvanin

sampiyonudur!

Turnuvada hiisrana ugrayan TSAR
3.0 takiminda moraller ¢ok bozuktur.
Martin Beuscher, Peter ile ¢cok 6nemli
konular konusmak tizere randevulagir.
Basarisizliklar1  konusunda ortalikta
gesitli soylentiler dolagmaktadir. Tlk
soylenti Profesor Tom Schoesser’in
ALLIANCE takimindan para alarak
kendi bilgisayar programini turnuvanin
digina itmis oldugudur; Martin bu iddi-
anin kesinlikle dogru olmadigini soyler.
Ikinci iddia calismalarinin Pentagon
tarafindan takip edildigidir; Martin bu
iddiay: dogrular, yapay zeka konusun-
daki ¢aligmalar askeri amagla kullanil-
mak tzere izlenmektedir, bilgisayarla-
rinin bagarisizlig onlarin da dikkatini
¢ekmis ve Profesor Tom Schoesser bu
nedenle sorgulanmak tzere alikonul-
dugu i¢in turnuvaya gecikmeli olarak
katilabilmistir. Martin, programi ekibin
kalaninin haberi olmadan kendi 6zel

Diyagram 3
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TSAR 3.0 - PATUXENT
Siyah hamlededir.
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calismalarinda kullandigini itiraf da
eder. Kendi alani deneysel psikoloji ve
bunun yapay zeké alanina uygulanma-
st olan Martin, bu ¢aligmalari sirasinda
bilgisayar ile arasinda makinenin
gercekten de disiindiglini gosteren
urkitici diyaloglar gectigini soyler.
Profesor Tom Schoesser’in bilmesinin
zorunlu olmadig: bu bilgilerin, birlikte
bunca yol ytiradiigi Peter tarafindan da

6grenilmesini istemistir.

Aymi gece Shelly Flintic'in de
Peter’e soyleyecekleri vardir: “Diin gece
anlattigin garip seyler beni ¢ok digiin-
dirdd. Bu sabah uyandigimda her sey
¢ok tuhafti. Konferans salonunun gi-
risine gelirken baktigimda herkes sat-
rang taglar1 gibi goriintyordu. Profesor
Schoesser‘in orada dikildigini gordim,
o sahti! Henderson da fil gibi zigzag
¢izerek capraz gidiyordu. Sonra bir
ogrenci, piyon gibi one adim atti: Tam
Profesor Schoesser'e ¢arpmak tizerey-
ken esi araya girip bir vezir gibi onu
savundu. Ve bir atin 1ginlanacagini di-
sinmekten kendimi alamadim...” Peter
“Hig 1s1nlanma gdrdiin mi?” diye sorar,

%
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ALLIANCE - CHECKERS
Siyah hamlededir.
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Peter (solda, Patrick Riester) ve Profesdr Tom Schoesser, TSAR 3.0 hatali hamlelerini inceliyor.

“Iki viicudun birlesip birinin kaybol-
masint gordin mi?” Hayir, Shelly’nin
gordikleri arasinda boyle bir eylem
yoktur. Peter, gecen gece kendisini
odasina kabul etme yticeligini gosteren
Shelly’nin bu gece de aymi davranist
kargisindakinden bekledigini anlamig-
tir, ancak onu odasina davet etmez.

Bilgisayar ve insan mag1 Pat
Henderson'in istedigi kogullarda bas-
lamaz. Otel y6netimi turnuva salonu-
nu terapi grubuna da es zamanli olarak
tahsis etmistir. Pat Henderson digerle-
rinin salonu terk etmesini istese de bunu
yaptiramaz. Salonda ayn: anda hem
son satran¢ magci hem de tuhaf bir gesit
ayin baglar. Mag ilerledikge, bilgisaya-
rin sogukkanlilifini bir makine kadar
korudugu buna karsin Henderson'in
terledigi, otkelendigi ve dikkatinin da-
gildigy gorilir (Diyagram 6). Satrang
saatinin o mekanik bir kalp gibi atan
sesi, ayin yapanlarin insani fakat tu-
haf inlemeleri, nokta vuruglu yazicinin
czirtisi... Henderson'in ¢ektigi ac1 ve
huzursuzluk artik gizlenemez agama-
ya ulagmistir, ayin yapanlara bagirir:
“Insanlara hi¢ sayginiz yok mu!” Terapi
grubu tek bir canliymigcasina hareke-
te geger, saysiz elleriyle Henderson’a,
actlarini emip aritmak isteyen, sonsuz

sefkat yukli bir st organizma edasiyla
dokunur. Kayip konuma diismiis olan
Henderson satrang tahtasini dagitir;
¢ildirmis, kontrolden ¢ikmigtir.

O son gece kutsanmig bir yagmur
yagar. Peter, takimin bilgisayarini agik
biraktig1 pencerenin kenarina koymus-
tur. Yagmur suyu TSAR 3.0'in devre-
leriyle bulusur, onun butiin hafizasin
adeta okur, okudugunu da siler. Sanki
Edip Cansever’in bir dizesini hatirla-
mustir: “Su ¢linki unutturur”

Peter, TSAR 3.0’in enkazin: topla-
yip giden Profesér Tom Schoesserden
defalarca oziir dilese de affedildigi-
ni gosteren olumlu bir yanit alamaz.
Bitiin bilgisayarcilar terk etmektedir
oteli. Kapisindan daha yeni goénderdi-
gi sevimli Shelly Flintic de uzaktan el
sallayarak veda eder; biiytik olasilikla
artik bir daha hi¢ gorismeyeceklerdir.
Peter terkedilmis otelde yapayalnizdir
artik, siirekli otelin kapisinda miisteri
bekleyen hayat kadinini saymazsak.
Peter onu alip odasina gotirir. Film
boyunca tek séz etmemis olan kadin
yine sessizce soyunur, ustinde higbir
sey kalmamistir, Peter'in  yanina
uzanirken son giysisini, kafasinin sagsiz
bir kismini 6rten perugunu ¢ikartir, iste
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o zaman kafatasinin ¢eperinde 1s1lda-
yan elektronik devreler gorinir! Ve
perde yapay zekaya adanmig bir sarks
esliginde iner.

Bilgisayar ~ Satranci,  Andrew
Bujalski’'nin ‘yalanci belgesel’ yap1-
sinda ¢ektigi bir film. Bu sinema tiird
sanki anlatilmak istenen zamandan
elde yeterli kayitlar varmis ve bunlar
bir araya getirilerek bir belgesel olus-
turulmug izlenimi verilmesiyle tanini-
yor. Bazen izleyicinin gergek olaylarla
kurguyu karigtirmasina ve gergegin
deforme edilmesine neden olabilecek
bu tarz izleyiciyi gercekten sasirtabilir.
Bujalski, bu aligilmadik tarzi, satrang
bilgisayarlarina diinya sampiyonalari-
nin bile artik yan gézle bile bakama-
dig1 glintimizden, onlar1 bu gérkemli
zamanlarina tagtyan sektériin emekgi-
lerine bir selam gondermek i¢in kul-
laniyor. Filmin butiintyle Sony 1968
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DEEP JUNIOR - SHREDDER

Beyaz hamlededir.

1.Axd5!! &f7 [1..%Wxa2 2.9e7+
Bf7 3.g8W+ Hxf6 4.Wxa2 xeT
5.Wxad+—] 2.Wg2 d3 3.Wf3 Whs
4.Wh5+ De6 5.0xc3 €2 6.Wgd+ &7
7.265 h6+ 8.8xh6 el 9. Wg6+ be6
10.£7+ ©d7 11.Wxd3+ 2c7 12.Wcd+
b6 1-0

STASIA takimindan Shelly (Robin Schwartz), Peter’a yardim ediyor.

AVC-3260 B&W video kameras: ile
siyah-beyaz c¢ekilmis olmas: verdigi
gerceklik hissini gii¢lendiriyor. Yonet-
men ginimizle kargilastirnldiginda
¢ok daha biiytik ve hantal bilgisayarlari,
onlarin kaba donanimlarini, kameralar:
ve tepegdz gibi diger elektrikli cihazlar
perdeye tastyarak hos bir nostalji yasa-
mamizi sagliyor. Film adina hazirlanan
internet sayfasi, bu antik bilgisayarlar:
ve bilgisayar satrancinin kose taglar: ni-
teliginde olan tarihsel oyunlar: da me-
raklilari i¢in sakliyor.

Bilgisayar Satranci, izleyiciye kis-
men doyurucu ancak kesinlikle hatasiz
satran¢ konumlari sunuyor. Bu agidan
yeterli bir satrang danigmanlig: aldi-
g1 izlenimi veriyor. Filmin yonetmeni
ile yapilan réportajda nadiren satrang
oynadig1 ve ¢ok kotd bir oyuncu ol-
dugu itirafim1 duyunca filmin satrang
danigmaninin = pesine  distiyorum.
Filmin yazilarindan bu damsmanli-
g1 Peter Kappler'in yaptig1 anlagiliyor.
Satran¢ oynadig: belirtilse de oyunla-
rinin izi strdlemeyen Peter Kappler
GROK adl: bagimsiz satrang bilgisa-

yar programinin yazari olarak tanini-

yor. Filmde yaratilmaya calisgilan do-
nemin yasayan taniklarindan biri olan
Peter Kappler'in yonetmenin istedigi
koordinatlara ~ gercek  maglardan
uyarlanmig diyagramlar yerlestirdigi
anlagiliyor. Ornegin ALLIANCE ile
CHECKERS arasinda yapilan sampi-
yonluk mag1 aslinda 2001 Diinya Bilgi-
sayar Satran¢ Sampiyonasinda DEEP
JUNIOR ile SHREDDER arasindaki
miucadeleye dayandirilmigtir (Diyag-
ram 5). Film i¢in Kappler bu oyundaki
pozisyonu 1..Hd6 hamlesinden son-
ra baglatmistir. Bu konumda orijinal
oyun 2.%a2+ ile devam ederken filmde
daha giiglii bir hamle olan 2.We4 ile
devam edilmistir. Bununla birlikte, bu
sahnede bile bilgisayarlara 6zgi ham-
leler gostererek izleyiciyi sasirtma fir-
sat1 kagirilmigtir. Henderson'in tahtada
hata yaparak kayip konuma distigi
durum i¢in de Gelfand-Lautier (Belg-
rad, 1997) mag segilmistir (Diyagram
6). Bu konumda Gelfand oyunu kay-
betmesine neden olabilecek bir hata
yapmus, ancak rakibi firsati degerlen-
dirememigtir: 1.2c5?? £c4? 2.%d2!
ve Siyahlar terk eder. Kappler, bu sahne

icin Henderson'in tstiin bir durumda
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Diyagram 6
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Pat Henderson - ALLIANCE
Beyaz hamlededir.
1.Ec52? b4!! 2.Exd5 bxa3—+

oldugu ancak yapilan hata nedeniyle
kayip konuma distigi bir konum seg-
migtir. Bu hata Henderson gibi bir usta
tarafindan bile yapilabilecek, ancak ilk
bakista hemen farkina varilamayacak
kadar yiizeysel ve yenilgiyi kag¢inilmaz
hale getirecek bir nitelikte olmalidur.

TSAR 3.0'1in kalesiyle rakip vezi-
re dogru hareketlenmesine karsin onu
almak yerine yanindaki kareye yerles-
mesi, bilgisayarda hizli satrang oynayan
ginimiz oyuncularinin zaman zaman
basina gelen kazalar1 andiriyor. TSAR
3.0’1n hatalar1 déneme 6zgii kot bilgi-
sayar hamlelerine 6rnek gosterilebilirse
de gelecegin, bilgisayarlarin ¢ag1 olaca-
gin1 haber veren, bir insanin bulamaya-
cag zorlukta hamleler gosterme firsat:
kagiriliyor. Diger taraftan TSAR 3.0’in
neden bu tarz hatalar yaptig1 karanlikta
birakilarak konu izleyicinin yorumuna
birakiliyor. Bilgisayarin insanlara kar-
st saldirgan hamleler yaparken diger
bilgisayarlarla micadeleye girmek is-
tememesi, yapay zekidnin hemtirini
korudugu, asil rakip olarak insani ve
biitliin insanlig1 gordiigi ve diger bilgi-

sayarlara da bu yolu gésteriyor oldugu
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seklinde okunabilir. Yine son sahnede,
Peter'in  karsisindaki biyonik yapiyr
fark etmesi gelecegin eninde sonunda
robotlarin ve yapay zekanin olacag, fil-
min en dengeli kisisi oldugu izlenimini
veren Peter’in bunu digerlerinden 6nce
6ngdrdigl biciminde yorumlanabilir.

Filmde Pat Henderson'in satrang
camiasinda bir duayen ve giiclii bir sat-
rang ustasi oldugu bildirilmesine karsin
biiytikusta unvani tagiyip tagimadigi be-
lirtilmez. S6z konusu donemde bilgisa-
yarlara meydan okumak i¢in biytikusta
diizeyinde olmanin gerekmeyisi yonet-
menin Pat Henderson't amatérden hal-
lice bir satrang ustasi olarak kurgulamisg
olabilecegini distindiriyor. Butin bu
ipuglart beni David Levy adina gotu-
riiyor. Bilgisayar satranci ve yapay zeka
konusunda ¢aligmalariyla taninan Da-
vid Levy, 1968 yilinda 6niimiizdeki 10
yil icinde hi¢bir satrang bilgisayarinin
kendisini yenemeyecegi konusunda
bahse tutusmustur. Bahsi 1978 yilinda
kazanan Levy, bu iddiasini 1989 yilinda
DEEP THOUGHT Kkarsisina ¢ikana
kadar sirdirmigtir. Filmin danigman-
larindan olan Levy’nin dénemin renkli
bir kisiligi olarak perdeye yansimasinin
yaninda yapay zeka ve insan arasindaki
iligkinin duygusal ve fiziksel gelecegi
konusundaki kehanetlerinin filmin son
sahnesini de sekillendirdigi anlasiliyor.
Satrang agisindan makine ve insan sa-
vasinda kirilma noktast 1997 yilinda
yapilan DEEP BLUE ve Kasparov
magi kabul edilir. Filmde ise kuralci,
disiplinli, a¢ik sozli ve karizmatik ki-
siligi ile dikkat ¢eken Pat Henderson'in
yenilmesi, onun nezdinde biitin in-
sanligin ve onun organik kokeninden
gelen zayifliklarinin da yenilmesi anla-
muna gelmektedir. Kappler ve Levy gibi
insan ile makine arasindaki miicadele-
nin giddetini iliklerinde hissedenlerin,
strecin ginimizde ulastifi asamaya
nasil baktiklarini gérmek de kuskusuz
ilgi ¢ekici: “Tarihin en iyi satrang oyun-
cusu olmak Google‘in AlphaZerosu

icin yalnizca birkag¢ saat strdd” diyor
Kapplerin son twitter mesaji...

Filmde gosterilen bazi satrang
programcilarinin olumsuz davranislar:
ile satrancin kendisi arasinda elbet-
te biitliniiyle bir paralellik kurulamaz.
Bu olumsuzluklarin bir kismini tagtyan
Mike Papageorge, bagimsiz bir kisili-
ge sahip olmasi nedeniyle en olumsuz
kosulara maruz kalan programci olarak
resmedilir.

Film izlendikge yapay zekdnin insa-
nin Ustinde hissettirdigi agirlik artiyor.
Kendimi soyu tikenmeye yiiz tutmus
bir canli gibi duyumsamaya bagliyo-
rum. Bayragin teslim edilebilecegi bir
insan 6zlemi kapliyor i¢imi. Filmin en
akilda kalan kahramani Peter iste o za-
man ¢ikiyor ortaya. Kusursuz yazilmig
bir bilgisayar programi gibi, sonsuz de-
recede giizel ve dipsiz derinlikte akil-
li... Yalnizca o kalin ¢erceveli gozligi
takiyor bir nazar boncugu gibi. San-
ki gozlerine bakanin donup kalacagi,
taga kesecegi o Medusa bakigini sakla-
mak istiyor. Insanin biitiin yaradiligini
biliyor ve onun bitin yarattiklarin
gériyor: Insan ile makinenin birlesme-
sinin 6nlenemez oldugunu, birbirileri-
ne kusursuz bir kalip gibi uydugunu...
Sanki her baktig1 yerde bu kaginilmaz
kenetlenmenin huzur verici sesini du-
yuyor. O tiiy gibi hafif kitlesiyle biitiin
evreni kendisine dogru c¢ekiyor. Bir
stri sifinn arasinda, onlara bir anda
anlam kazandiran 1 rakami gibi, hig
sasirmadan, dylece sakin duruyor.
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